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Бойовий виліт, атака дроном

Потрібно мати ударний Дрон на своєму Складі, Піло-
та відповідного типу в Екіпажі та Розвідку/Боєпри-
паси, вказані на картці Дрона.

Атака дроном:

1.	 Обираємо дрон, перевіряємо тип Пілота в Екіпажі, 
наявність ресурсів вказані на картці дрона;

2.	 Обираємо ціль - відкриту картку Ворогів та читає-
мо опис на такій картці, кидаємо кубик;

3.	 До результату кубика, додаємо штрафи/
плюси, якщо такі є (плюси дають Пілоти та 
Проекти, а штрафи - деякі картки Ворогів), 
особливо з позначкою;

4.	 Якщо сумарний результат рівний/більший позна-
чки на картці дрона - ціль уражена. Картку Ворога 
гравець забирає собі - це трофей гравця.

5.	 Якщо атака невдала (позначки червоним 
кубиком на багаторазових дронах), пере-
вертаємо картку дрона долілиць. Цей дрон 
поламано.

За хід Бойовий виліт можна здійснювати лише одні-
єю карткою дронів, але за один виліт (хід) деякі дро-
ни можуть мати до 3 Атак.

Опис, властивості

Дає Боєприпаси

Дрони камікадзе після вильоту 
скидаються у відбій

Броня: -1 до  
результату  
атаки

Постійна дія

Може атакувати 
цілі на відстані 1 
і ворожі дрони

Тип дронів FPV
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ПРИКЛАД 

У гравця є картка комплект FPV дронів + 
Пілот FPV. Боєприпаси є завдяки Інженеру в 
Екіпажі.

Ресурс Розвідка для цього дрона не потрібно, 
адже FPV можуть самостійно шукати ціль.

Здійснюємо Бойовий виліт, щоб Атакувати 
танк. Кидаємо кубик.

Викинули, броня танка дає штраф до ку-
бика -1, Пілот FPV дає +1. Але поруч на полі 
є РЕБ, який додає штраф -1. В сумі 4, отже 
промах.

Комплект FPV має три атаки, тож атакуємо 
другий раз, знову промах, залишається ще 
1 спроба.

Викинути на кубику 6 доволі складно, тому 
використаєм активований Проект «модуль 
ШІ».

Кидок кубика не потрібен, бо «гарантовано 
вражає ціль» (див. опис на картці). Картку 
Проекту перевертаємо долілиць, бо її Ефект 
використаний.

Танк стає трофеєм гравця. Дрон скидаємо в 
відбій, бо FPV - це не багаторазовий дрон. 

Отримуємо +1 Логістики, бо в Екіпажі є Блогер 
(мабуть “відосік” сподобався підписникам, 
що регулярно донатять на дрони).

Визначення переможця

Якщо гравці не програли (є хоч 1 Персонаж в Окопі 
та в кожного гравця менше 4 не евакуйованих по-
ранених), то підраховують переможні бали у такому 
порядку:

1.	 сума чисел на прапорцях трофеїв - карток уражених 
гравцем ворогів, які не обміняно на Логістику;

2.	 сума вартості всіх Активованих гравцем Проектів;

3.	 мінус по 3 бали за кожного пораненого не еваку
йованого Персонажа в гравця.

Перемагає гравець, що набрав найбільше балів. 
У  випадку рівної кількості балів, переможець ви-
значається за найбільшою кількістю Персонажів на 
Планшеті на момент закінчення гри.

Вартість  Активованого  
проекту
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Правила для новачків

1.	 У фазі Загроз брати по 2 картки на гравця.

2. 	Не використовувати картки з трикутником. 

Правила для досвідчених гравців (на вибір):

Затягнута ротація — гра триває не 4 раунди, а 6 (або 
ж за домовленістю гравців)

Випадковий старт — на початку гри гравці обирають 
випадковим чином будь-яких Персонажа та Дрон. 
З ними починають гру.

Туман війни — змініть порядок виконання фази 
Загроз. Спершу викладаються нові картки Загроз, 
і  тільки після цього кожен гравець по черзі кидає 
кубик на активацію ворогів.

Орда — у фазі Загроз викладайте по чотири картки 
Загроз на гравця.

ISTAR — картки Підтримки добирають драфтом*.

*Пояснення: після роздачі карток кожен гравець 
вибирає одну картку з п’яти й лишає її собі, а інші 
чотири передає гравцю ліворуч. Далі - бере чотири 
картки в гравця праворуч і знову вибирає собі одну, 
три передає гравцю ліворуч. Так само гравці обира-
ють собі одну з трьох карт, опісля з двох, а останню 
картку скидають у відбій.

Відео-правила

Скануй і дивись:
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Тип дронів (FPV, Мавік, Крило, Мультиротор)

Відстань 1, Відстань 2

Вартість дрона чи картки Підтримки 

Потрібно ресурс (Розвідка, Боєприпаси)

Дає ресурс (Розвідка, Боєприпаси)

Дає ресурс Логістика за певних умов 

Атака по наземній цілі Ворогів до 2 разів 

Атака по Ворожих дронах 1 раз 

Для ураження, сумарний результат 4 чи більше  

При результаті 1 - Поломка дрона

Дрон - камікадзе

Перекинути кубик при атаці картками Артилерії

Проект, потреба активації перед застосуванням

Додаткова Дія / оперування Персонажами

Вибір з 4 карток замість 2 при Рекрутингу

Евакуація як Ефект та як Дія

Ефект - ремонт Дрона

Ефект - більше Логістики за трофей

Колоди

Переможні бали / трофей

Відстань 1, Відстань 2

Ворожий Дрон

Результат кубика у фазі 
Загроз, що активує картку 
з таким значенням

Деактивація частини 
ворожих карток на 
наступний раунд
Штраф до атаки дроном 
(від результату кубика)
Ураження Персонажів  
у Окопі, у Екіпажі
Ураження або негативний 
ефект на дрони гравця

Те саме, на дрони типу Крило 

Постійний негативний 
ефект, навіть якщо ця картка 
Ворога не активована /не 
атакується



Розробка та виготовлення 
українських ігор зі змістом

Створення ігор під ключ

igrolad

С т у д і я  
І г р о л а д

www.igrolad.games

Автор ідеї, ігротехнік, керівник проекту:   
Андрій Мочурад

Команда проекту:  
Остап Андрійчак,  Антон Смілевський

Дизайн, верстка: Євгеній Карандаш

Стилістика, ілюстрації, кольористика:  
Катерина Сухецька

Ілюстрації:  Таїс Ястремська

Присвячується світлій пам’яті  
Дениса Карабаня та інших побратимів

Подяка за допомогу в тестуванні і створенні: 
Юрію Дворнику, Левові Лукомському,  

Богданові Лабі, Тарасу Крапличу, 
Андрієві Біганському, Богданові Кордобі 

Розроблено та 
виготовлено  

в Україні


