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48 фігурок загонів

7 карт приготувань 
васалів

Баратеон-васал починає гру з такими 

загонами на ігровому полі:
 � 1 корабель у Чорноводній затоці

 � 2 кораблі в Штормовій затоці
 � 2 лицарі на Драконовому Камені

 � 1 солдат у Королівському лісі
 � 1 солдат у Штормокраї

Приготування васала

Tpa npecmo  ibv

Д І МБ А Р А Т Е О Н І В

7 карт Домів 
васалів

Перемігши в бою, після визначення 
втрат, ви повинні знищити

1 загін цього васала на полі бою.

Берік ДонДаріон

3

21 карта Домів 

аня вейнвуД

Перемігши в цьому бою, 
ви та всі гравці, що підтримали вас, 

отримуєте по 3 жетони влади.

1

12 карт позик

Зброяр

10 карт Вестеросу (колода IV) 

Скелясте узбережжя

Порожні оБіцянки
Порожні оБіцянкиГравець за Таргарієнів може скинути 1 жетон влади, щоб розмістити 1 жетон відданості в Місячних горах або Кейлінському Рові.

1 додаткове поле Есосу
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1 накладна  
плитка «Губа»

1 жетон нейтрального 
лорда «Браавос»

5 жетонів сили 
драконів

2 жетони  
гарнізонів

15 жетонів розвитку / 
занепаду територій

1 доповнення  
до треку впливу

3 маркери впливу

20 жетонів відданості 
Таргарієнам

24 жетони 
морських наказів

30 жетонів наказів

16 жетонів 
наказів васалам

40 жетонів влади

2 маркери постачання
2 маркери 
перемоги 

ВМІСТ ДОПОВНЕННЯ

2 ширми Домів

Жетони нейтральних лордів
Доповнення «Матір драконів» впроваджує ме-

ханіку васалів, замінюючи більшість жетонів ней-
тральних лордів базової гри. Тому в грі з цим допов-
ненням використовують тільки жетони нейтральних 
лордів «Королівська Гавань» і «Браавос» (новий же-
тон із цього доповнення). Решту жетонів нейтраль-
них лордів покладіть у коробку.

1 накладна плитка 
«Соколине Гніздо»
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3. Приготуйте ігрове поле3. Приготуйте ігрове поле

Розкладіть ігрове поле й розмістіть його в центрі стола 
в межах досяжності всіх гравців. Покладіть на ігрове поле 
накладні плитки «Соколине Гніздо» і «Губа», а також до-
повнення до треку впливу, як зображено нижче.

Символ доповнення
Щоб легко відрізнити компоненти цього допов-

нення від компонентів другого видання «Гри пре-
столів» та інших доповнень, кожна карта цього до-
повнення відмічена символом «Матір драконів».

Доповнення «Матір драконів» додає два нові Доми: 
Аринів і Таргарієнів, збільшуючи максимальну кількість 
гравців до восьми. Також нова механіка васалів покращує 
ігролад для неповного складу гравців. Нарешті, нове поле 
Есосу розширює мапу й дає змогу брати позики в Залізно-
му банку Браавоса.

Гра з доповненням

Певні компоненти цього доповнення пов’язані між со-
бою, тому їх не поділяють на модулі. Якщо в правилах не 
вказано інакше, використовуйте весь вміст цієї коробки.

ПРИГОТУВАННЯ 
ДОПОВНЕННЯ

Граючи з цим доповненням, замініть усі кроки приго-
тувань зі с. 4 правил базової гри на приготування з цієї 
книжки правил.

1. Визначте Доми гравців і Доми васалів1. Визначте Доми гравців і Доми васалів

Виберіть навмання гравця. Починаючи з нього й далі 
за годинниковою стрілкою, кожен гравець вибирає Дім, за 
який бажає грати. У грі вчотирьох або з більшою кількістю 
гравців можна вибрати будь-який Дім: Аринів, Баратеонів, 
Грейджоїв, Ланістерів, Мартелів, Старків, Тайрелів або Тар-
гарієнів. У грі втрьох не можна вибирати Дім Таргарієнів.

Кожен невибраний Дім (крім Таргарієнів) стає васалом — 
нейтральним Домом (докладніше читайте далі). Якщо жо-
ден гравець не вибрав Дім Таргарієнів, цей Дім не стає ва-
салом і не бере участі в грі. Покладіть усі компоненти Дому 
Таргарієнів у коробку.

2. Отримайте компоненти Дому2. Отримайте компоненти Дому

Кожен гравець бере: 1 ширму, 7 карт Дому, 15 жетонів 
наказів, 3 жетони морських наказів, 1 маркер постачання, 
3 маркери впливу, 1 маркер перемоги, 1 жетон гарнізону та 
всі фігурки загонів відповідного кольору. Поки не беріть 
жетони влади.

Дім Таргарієнів. Гравець за Таргарієнів бере свої  
20 жетонів відданості та 7 карт Дому з літерою «А».

Накладна плитка «Соколине Гніздо»

Накладна плитка «Губа»

Доповнення  
до треку впливу

Матір драконів

Дім Таргарієнів. Якщо в грі бере участь Дім Таргарі-
єнів, покладіть додаткове поле Есосу праворуч від ігро-
вого поля. Вирівняйте нижні краї обох полів. В іншому 
разі поверніть додаткове поле Есосу в коробку.



4

9. Покладіть маркери впливу9. Покладіть маркери впливу

Розмістіть маркери впливу на треках впливу, як указано нижче. 
Ігноруйте порядок, указаний на ширмах гравців.

Вилучіть маркери всіх васалів, що займають будь-які 3 пер-
ші поділки треків впливу. Посуньте маркери Домів так, щоб 
між маркерами не було вільних поділок. Розмістіть маркери 
вилучених васалів у кінці треків впливу, зберігши їхній попе-
редній порядок щодо один одного.

10. Отримайте жетони панування10. Отримайте жетони панування

Гравець, що займає першу (найвищу) поділку певного тре-
ку впливу, отримує відповідний жетон панування (Залізний 
трон, валірійський меч або поштового ворона).

11. Покладіть маркери васалів та отримайте  11. Покладіть маркери васалів та отримайте  
жетони васалівжетони васалів

Покладіть маркер перемоги кожного васала 
біля треку впливу Залізного трону. Це маркери 
васалів. Тепер візьміть по 1 набору з 4 жетонів на-
казів васалам за кожного васала в грі. Починаючи 
з гравця на першій поділці треку впливу Залізного 
трону й далі за порядком на цьому треку, розподі-
літь по 1 набору на гравця.

Гра втрьох. У грі втрьох набір жетонів наказів четвертому 
васалу отримує гравець, що займає першу поділку треку впли-
ву Залізного трону. Цей гравець почне гру з 2 васалами.

12. Розмістіть загони12. Розмістіть загони

На ширмі кожного Дому вказано, з якими загонами ви почи-
наєте гру. Розмістіть фігурки на вказаних землях і морях.

Тепер розмістіть початкові за-
гони васалів згідно з їхніми карта-
ми приготувань.

4. Приготуйте компоненти васалів 4. Приготуйте компоненти васалів 
Зберіть компоненти для кожного васала, визначеного під 

час першого кроку приготувань: 1 карта приготувань васала,  
1 маркер постачання, 3 маркери впливу, 1 жетон гарнізону та 
всі фігурки загонів відповідного кольору.

5. Приготуйте колоду і маркер загрози дикунів5. Приготуйте колоду і маркер загрози дикунів

Перетасуйте карти дикунів і покладіть їх колодою долілиць 
на комірку у верхній частині поля. Розмістіть маркер загрози 
дикунів на поділці «2» треку дикунів.

6. Приготуйте колоди Вестеросу6. Приготуйте колоди Вестеросу

Розділіть карти Вестеросу на три стоси за цифрою на зво-
роті (I, II та III). Перетасуйте кожен з цих стосів і покладіть їх 
долілиць окремими колодами біля ігрового поля.

Дім Таргарієнів. Якщо в грі бере 
участь Дім Таргарієнів, також перетасуй-
те карти Вестеросу з цифрою IV на зво-
роті й покладіть їх долілиць колодою біля 
колоди III.

7. 7. Покладіть маркер і жетони на трек раундівПокладіть маркер і жетони на трек раундів

Розмістіть маркер раунду на першій поділці тре-
ку раундів.

Дім Таргарієнів. Якщо в грі бере участь Дім Тар-
гарієнів, покладіть жетони сили драконів на поділки 
раундів «2», «4», «6», «8» і «10».

8. Покладіть маркери перемоги й постачання8. Покладіть маркери перемоги й постачання

Покладіть маркери перемоги й постачання на відповідні 
треки. На ширмі вказано, яку поділку займає Дім.

Розмістіть маркери постачання всіх васалів на поділці «4» 
треку постачання, незалежно від кількості територій під кон- 
тролем васалів.

Альтернативний  
набір карт Домів

Якщо ви маєте обидва доповнення «Бенкет круків» 
і «Танок драконів», можете грати з доповненням «Ма-
тір драконів» з альтернативним набором карт Домів. 
Цей набір відображає сюжет пізніших книг (ці карти 
можуть містити сюжетні спойлери).

Щоб грати з альтернативним набором, замініть усі 
карти Домів базової гри на карти Домів доповнення 
«Танок драконів». Замініть карти Дому Аринів цього 
доповнення на набір карт Дому Аринів доповнення 
«Бенкет круків». Також використо-
вуйте карти Дому Таргарієнів із лі-
терою «Б» біля символу доповнен-
ня «Матір драконів».

Мартел-васал починає гру з такими 
загонами на ігровому полі:

 � 1 корабель у Дорнському морі
 � 2 кораблі в Східному Літньому морі
 � 1 солдат у Соляному узбережжі
 � 1 солдат у Сонцесписі
 � 1 лицар і 1 солат в Айронвуді
 � 1 солдат у Зорепаді

Приготування васала

Д І М
М А Р Т Е Л І В

Tpa npecmo  ibv

Наприклад, якщо жоден гравець  
не грає за Дім Мартелів, 

використовуйте цю карту 
приготувань васала.

Жетон сили 
драконів

Данерис таргаріЄн

Після бою ваш суперник повинен 
скинути кількість доступних 
жетонів влади, що дорівнює 

різниці підсумкових бойових сил.

4

Б

Набір жетонів 
наказів 
васалам



М АТ І Р  Д Р А К О Н І В

5

ВАСАЛИ
Якщо в грі менше ніж вісім учасників, кожен невибраний 

Дім (крім Таргарієнів) стає васалом. Васал — нейтральний 
Дім, військо якого контролює один з гравців. Утім, протягом 
гри влада над васалом може переходити від одного гравця 
до іншого.

Вибір васалів

На початку фази планування біля треку впливу 
Залізного трону покладіть маркери васалів (їхні 
маркери перемоги). Тепер гравці, які займають 
найвищі поділки треку впливу Залізного трону, от-
римують по 1 набору з 4 жетонів наказів васалам. 
Байдуже, який набір отримає гравець. Символи 
на зворотах цих наборів потрібні тільки для того, 
щоб розрізняти їх. Потім, у порядку ходів, кожен 
гравець з набором жетонів наказів васалам може вибрати, 
якого васала контролювати, і стає його командиром до по-
чатку наступної фази планування.

Вибравши васала, гравець бере відповідний маркер васала 
біля треку впливу Залізного трону й кладе його перед своєю 
ширмою. Так гравець позначає контроль над цим васалом. 
Якщо цього раунду гравець не хоче контролювати васала, то 
може спасувати, передавши свій набір жетонів наказів васа-
лам наступному гравцеві на треку впливу Залізного трону. 
Цей гравець погоджується отримати васала або також пасує. 
Останній гравець на треку впливу Залізного трону не може 
спасувати — він повинен стати командиром позосталих васа-
лів. Щойно гравці виберуть васалів, фазу планування продов-
жують за звичайними правилами.

Унаслідок пасування інших гравців можлива ситуація, коли 
один гравець матиме кілька наборів жетонів наказів васалам. 
У такому разі цей гравець може спасувати пізніше або вибрати 
васала для кожного отриманого набору жетонів наказів васа-
лам (якщо він не останній гравець на треку).

Накази васалам

У фазі планування, після того як гравці призначили накази 
свого Дому, кожен гравець, що контролює одного чи більше 
васалів, може призначити накази своїм васалам. За кожного 
васала, якого контролює гравець, він може в порядку ходів 
розмістити долілиць на полі щонайбільше два жетони наказів 
із кожного свого набору наказів васалам. Подібно до жетонів 
наказів Домів, гравець повинен розмістити жетон наказу васа-
лу на території, де є принаймні один загін цього васала. Деякі 
території васала можуть залишитися без наказів.

Накази васалам виконують так само, як накази Домів грав-
ців, за порядком на треку впливу Залізного трону. Коли настає 
черга васала виконувати наказ, його командир робить це від-
повідно до жетону наказу на ігровому полі. Власник пошто-
вого ворона не може замінити невикористаним наказом один  
з раніше розміщених наказів васалу.

13. Розмістіть гарнізони й нейтральних лордів13. Розмістіть гарнізони й нейтральних лордів

Розмістіть гарнізони на престольній землі ва-
шого Дому (так, щоб назва на жетоні гарнізону 
відповідала назві землі). Потім розмістіть у Ко-
ролівській Гавані відповідний жетон нейтраль-
ного лорда.

Дім Таргарієнів. Якщо в грі бере участь 
Дім Таргарієнів, розмістіть 1 жетон відданості 
Таргарієнам у Королівській Гавані.

14. Приготуйте Браавос і Залізний банк14. Приготуйте Браавос і Залізний банк

Дім Таргарієнів. Якщо в грі бере участь Дім Таргарієнів, 
перетасуйте карти позик і покладіть їх колодою долілиць на 
комірку у верхній частині додаткового поля Есосу. Відкрий-
те верхню карту позики й покладіть її в крайню праву ко-
мірку треку Залізного банку (позначену цифрою «7»).

Тепер розмістіть у Браавосі відповідний жетон нейтраль-
ного лорда.

15. Зберіть жетони влади15. Зберіть жетони влади

Покладіть жетони влади всіх Домів на центр стола. Це за-
пас влади. Кожен гравець бере із запасу 7 жетонів влади сво-
го Дому. Васали не отримують жетонів влади й використову-
ють їх тільки для встановлення контролю над територіями.

ПОЛЕ ЕСОСУ
Поле Есосу розширює простір гри, 

додаючи нові моря й землі. Під час гри 
з цим полем усі Доми можуть переміщу-
вати загони з будь-якого моря Вестеро-
су в сусіднє море Есосу й навпаки, ніби 
вони утворюють єдину мапу. Поки поле 
Есосу в грі, будь-які правила, що поси-
лаються на ігрове поле, стосуються Ве-
стеросу й Есосу.

Поле Есосу використовують тільки 
за умови, що один з гравців вибрав Дім 
Таргарієнів. Якщо ніхто не вибрав Дім 
Таргарієнів, покладіть поле Есосу й усі 
компоненти Таргарієнів і Залізного бан-
ку в коробку.

Жетон 
відданості

Браавос

Браавоське 
узБережжя

Пентоська затока

море мирт

Помаранчевий Берег

Пентос

норвос

мир

ройн

волантис

сПірні землі

Сила драконів

Залізний банк

Обізнаний 
стюард

Браавос

Браавоське 
узБережжя

Пентоська затока

море мирт

Помаранчевий Берег

Пентос

норвос

мир

ройн

волантис

сПірні землі

Сила драконів

Залізний банк

Жетони 
наказів 
васалам
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Бій з васалами

За свого васала у бою бере участь його командир. Гравці 
виконують бій за участі одного або більшої кількості васа-
лів за звичайними правилами бою. Деякі кроки бою дещо 
відрізняються:

	ɇ Крок 3. Вибір і відкриття карт До-
мів. У бою васали не використову-
ють звичайні карти Домів. Натомість 
вони використовують загальну коло-
ду карт Домів васалів. Під час цього 
кроку бою командир перетасовує ко-
лоду васалів і бере звідти 3 карти. По-
тім він вибирає й грає одну з цих карт 
(інші 2 карти залишаються на руці 
гравця до кінця бою і можуть знадо-
битися для певних ефектів). Карти 
васалів грають за тими ж правилами, що й звичайні 
карти Домів. Гравець може переглядати карти ко-
лоди Домів васалів у будь-який момент гри, поки  
не візьме карти під час кроку 3 бою.

	ɇ Крок 4. Використання валірійського меча. Якщо 
командир має невикористаний жетон валірійсько-
го меча, він може застосувати його ефект, щоб ва-
сал отримав +1 до бойової сили під час бою (васал 
не зобов’язаний займати першу поділку треку вот-
чин). Для цього переверніть жетон валірійського 
меча темною стороною догори.

	ɇ Крок 6. Завершення бою. Під час кроку завершен-
ня бою «Очищення після бою» перетасуйте 7 карт 
Домів васалів, утворивши колоду.

Отримання влади

Після завершення бою за участі васалів командир васа-
ла може отримати винагороду за відмінну військову так-
тику. Якщо васал перемагає в бою (як нападник або обо-
ронець), його командир отримує жетон влади свого Дому.

Ставки й васали

Коли гравці роблять ставки на три треки впливу під час 
фази Вестеросу, позиції васалів на цих треках можуть змі-
нитися. Однак кожен васал завжди автоматично ставить 0 
жетонів впливу на кожен трек (Дім Таргарієнів може збіль-
шити ставки васалів; докладніше див. далі).

Панування

Васали не можуть отримати жетонів панування. Якщо 
васал займає першу (найвищу) поділку певного треку 
впливу, відповідний жетон панування отримує Дім, що 
займає наступну поділку після цього васала.

Перемігши в бою, після визначення втрат, ви повинні знищити1 загін цього васала на полі бою.

Берік ДонДаріон3

Карти  
Домів васалів

Кожен набір жетонів наказів васалам містить по 1 нака-
зу таких чотирьох типів:

	ɇ Похід 0. Жетон походу васала не відріз-
няється від жетона походу Дому грав-
ця. Утім, васал не може переміщуватися  
в порт або на територію під контролем 
свого командира чи іншого васала цьо-
го командира. 

	ɇ Набіг / Підтримка 1. Цей жетон вва-
жають водночас набігом і підтримкою. 
Коли настає черга васала виконувати 
свій наказ набігу, командир цього ва-
сала вирішує, чи виконати набіг. Якщо цей жетон 
використовують для набігу, вилучіть його з ігрово-
го поля за звичайними правилами. Інакше жетон 
залишається на полі, і його використовують як на-
каз підтримки. Командир і його васали не можуть 
виконувати набіги один на одного.

Командир щоразу вирішує, кого з учасників битви 
васал підтримує цим наказом. 

	ɇ Оборона 1 / Збирання армій. Цей жетон 
вважають водночас наказом оборони 
та збирання армій (новий тип наказу  
в цьому доповненні). Ефект наказу обо- 
рони застосовують за звичайними правилами (дає 
+1 оборонцю на полі бою з цим наказом).

Наказ збирання армій дає васалу змогу розмісти-
ти нові загони на території з цим наказом. Під час 
кроку «Виконання посилення влади» васал може 
виконати наказ збирання армій так, ніби це осо-
бливий наказ посилення влади. На наказі збиран-
ня армій зображена фортеця, але сам жетон не до-
дає фортецю на відповідну територію.

Розміщений у порту наказ збирання армій не має 
ефекту. Це жетон оборони, тому його можна вилу-
чити тільки особливим наказом набігу (із зіркою).

	ɇ Оборона 3. Цей жетон наказу застосо-
вують за звичайними правилами (дає +3 
оборонцю на полі бою з цим наказом).

На деяких нових жетонах наказів  
у цьому доповненні зображені малень-
кі корони в колі. Це нагадування грав-
цям, що ці накази виконують під час 
кроку «Виконання посилення влади».
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Розміщення жетонів відданості

Жетони відданості представляють таємних прихиль-
ників Таргарієнів у Вестеросі. Ці жетони розміщують на 
полі Вестеросу внаслідок ефектів карт із колоди IV. Під 
час фази Вестеросу, узявши верхню карту з колод I, II і III, 
також візьміть верхню карту з колоди IV. Потім, під час 
кроку «Застосування ефектів карт Вестеросу», прочитайте 
текст і застосуйте ефекти 4 відкритих карт у порядку но-
мерів (починаючи з I).

Розігруючи карту з колоди IV, гравець за Таргарієнів 
розміщує жетон відданості на кожній території, указаній  
у верхній частині карти (ці території підсвічені жовтим ко-
льором у лівій частині карти). Тепер виконайте текстові 
вказівки на карті: зазвичай вони дозволяють Таргарієнам 
розмістити на полі жетони відданості або перемістити їх 
(іноді для цього треба сплатити доступні жетони влади). 

Жетони відданості на ігровому 
полі безпосередньо не впливають 
на інші Доми. Цими жетонами не 
встановлюють контроль, їх не 
можна вилучити за звичайними 
правилами й вони можуть спі-
віснувати на території з іншими 
жетонами та загонами. На одній 
території може бути кілька жето-
нів відданості.

Отримання жетонів відданості

Щоразу, коли Дім Таргарієнів встановлює 
контроль над територією, де є щонай-
менше 1 жетон відданості, він отримує 
всі жетони відданості на цій території. 
Отримуючи жетон відданості, гравець за 
Таргарієнів вилучає його з ігрового поля 
(у майбутньому цей жетон можна знову 
розмістити на полі) й переміщує свій мар-

кер перемоги на одну поділку вперед. Якщо в будь-який 
момент гри Дім Таргарієнів займає сьому поділку треку 
перемоги, гра негайно закінчується перемогою цього Дому. 
Дім Таргарієнів ніколи не втрачає переможних очок, здо-
бутих за жетони відданості. Отже, кожен отриманий жетон 
відданості невідхильно наближає його до перемоги.

Пентос

Дім Таргарієнів починає гру на пер-
шій поділці треку перемоги за кон-
троль над Пентосом (престольна земля 
Таргарієнів), на якому зображений же-
тон відданості.

Якщо Дім Таргарієнів втрачає контроль над Пентосом, то 
переміщується на 1 поділку назад по треку перемоги. Це єди-
ний випадок, коли Дім Таргарієнів може втратити переможне 
очко. Якщо Дім Таргарієнів відновлює контроль над своєю 
престольною землею, то повертає втрачене переможне очко  
й викладає відповідний гарнізон на цю престольну землю.

Скелясте узбережжя

Порожні оБіцянкиПорожні оБіцянки
Гравець за Таргарієнів може 
скинути 1 жетон влади, щоб 

розмістити 1 жетон відданості 
в Місячних горах 

або Кейлінському Рові.

Приклад. Зігравши цю 
карту, розмістіть  
1 жетон відданості  

на Скелястому узбережжі.

Жетон гарнізону 
Пентосу

Напад дикунів

Васали не роблять ставок під час нападу дикунів. Вони 
не отримують винагород або штрафів за карти дикунів,  
а також вони не беруть участь у визначенні найменшої чи 
найбільшої ставки згідно з ефектами карт дикунів.

Додаткові правила васалів

Цей розділ містить додаткові правила для васалів.

	ɇ Васали не можуть отримувати або витрачати жето-
ни влади. Утім, якщо васал переміщує з території 
всі свої загони, то розміщує на ній жетон влади, щоб 
позначити, що він досі контролює цю територію.

	ɇ Командир не може переміщуватися на території, 
які контролюють його васали.

	ɇ Васали не можуть перемогти або програти в грі.

	ɇ Васали повинні дотримуватись обмежень і правил 
постачання. Вони теж переміщують маркери на 
треку постачання згідно з ефектом карти Весте-
росу «Постачання». Якщо в будь-який момент гри 
васал перевищує обмеження постачання, його ко-
мандир вирішує, які загони знищити. 

	ɇ На васалів поширюються ефекти карт Вестеросу 
(за винятком нападу дикунів). Якщо васал мусить 
зробити вибір, за нього вирішує командир.

	ɇ Якщо карта Вестеросу дає змогу васалу зібрати армію, 
то він може зробити це тільки на своїй престольній 
землі (якщо він її контролює). Якщо васал не контро-
лює свою престольну землю, то не отримує загонів.

ДІМ ТАРГАРІЄНІВ
Під час кроку 1 приготувань Дім Таргарієнів можна 

вибрати як один з Домів гравців. Таргарієнів можна вико-
ристовувати тільки в грі вчотирьох або з більшою кількістю 
гравців. Якщо жоден гравець не вибрав Дім Таргарієнів, він 
не стає васалом. Дім Таргарієнів починає гру на полі Есосу 
(див. «Поле Есосу» на с. 5). Дім Таргарієнів грає за всіма 
правилами Домів, але з наведеними нижче винятками.

Перемога Таргарієнів

У минулому династію Таргарієнів позбавили влади, утім, 
вони досі мають прихильників, що бажають повернення на 
Залізний трон колись величного Дому. Ці люди присягну-
ли на вірність своїм нинішнім лордам, однак їхня присяга 
фальшива — вони з нетерпінням чекають на повернення 
свого справжнього володаря. У грі з доповненням «Матір 
драконів» Дім Таргарієнів прагне виявити та об’єднати сво-
їх таємних вестероських прихильників.

Дім Таргарієнів не набирає переможні очки так, як інші 
Доми. Для нього трек перемоги визначає не кількість кон- 
трольованих ним замків і фортець, а кількість отриманих  
жетонів відданості.

Жетони 
відданості
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Жетони влади

Дім Таргарієнів отримує жетони влади за звичайними 
правилами. Однак Таргарієни витрачають їх іншим спосо-
бом. Більшість карт Вестеросу з колоди IV вказують Дому 
Таргарієнів витратити жетони влади, щоб розмістити чи 
перемістити жетони відданості на ігровому полі.

Треки впливу

Дім Таргарієнів завжди перебуває на по-
ділці «8» усіх трьох треків впливу. Він не може 
піднятися цими треками, а жоден інший Дім 
не може зайняти восьму поділку цих треків.  
На восьмій поділці треку королівського дво-
ру зображені три зірки, отже, Дім Таргарієнів 
щораунду може використати до 3 особливих 
жетонів наказів.

Ставки

Таргарієни не можуть переміщуватися треками впливу, 
але можуть вплинути на розміщення інших гравців. Коли 
гравці ставлять на треки впливів, Дім Таргарієнів робить 
ставку за звичайними правилами. Однак, після того як 
гравці розкриють свої ставки, Таргарієни повинні розподі-
лити жетони влади своєї ставки між іншими гравцями та 
васалами. Дім Таргарієнів сам вирішує, як розподілити між 
гравцями жетони влади. Кожен жетон влади Таргарієнів, 
отриманий гравцем або васалом, збільшує його ставку на 
один, навіть якщо ставка була 0. Гравці та васали не можуть 
відмовитися від жетонів влади Таргарієнів.

Під час нападу дикунів Дім Таргарієнів робить ставку 
й зазнає усіх ефектів карт дикунів. Коли Дім Таргарієнів 
переміщує всі свої загони з території, він може розмістити 
на ній жетон влади, щоб позначити, що він досі контролює 
цю територію.

Дракони

Дім Таргарієнів має трьох драконів. Драко-
нів вважають загонами з особливими правила-
ми. Вони дуже спритні й протягом гри стають 
дедалі сильнішими. Дракони — рідкісні ство-
ріння. Їх не можна отримати під час збиран-
ня армій, вони перебувають у грі з самого початку. Утім, 
особливість цих створінь — це водночас їхній найбільший 
недолік. Знищеного дракона вилучають з гри, і цей загін 
неможливо повернути в гру за допомогою збирання армій 
чи інших ефектів (за винятком ефектів певних карт).

Кожен дракон — це один загін, що може переміщува-
тися тільки на землю. На нього поширюються правила 
постачання. Дракони можуть брати участь у бою (як на-
падники, оборонці або підтримка) за звичайними пра-
вилами. Поточну силу дракона визначає кількість жето-
нів сили драконів на треку в нижній частині поля Есосу.  
На початку гри цей трек не містить жетонів сили драконів, 
тому їхня бойова сила становить 0.

Щойно маркер раунду опиняється на поділці з жетоном 
сили драконів, покладіть цей жетон на крайню ліву вільну 
поділку треку сили драконів. Так сила кожного дракона 
збільшується на 1.

Похід і політ драконів

Коли дракон виконує наказ походу, він може перемісти-
тися за звичайними правилами або виконати політ. Політ 
дозволяє дракону переміститися на будь-яку територію 
Вестеросу чи Есосу. Якщо дракон переміщується на тери-
торію зі щонайменше 1 ворожим загоном, то починає бій 
за звичайними правилами. Загони, що не є драконами, не 
можуть виконати політ, навіть якщо почали хід на одній 
території з драконом. Виконуючи наказ походу, загони, що 
не є драконами, дотримуються звичайних правил походу.

До драконів застосовують усі звичні правила відступу 
(наприклад, вони повинні відступити на територію, з якої 
розпочали похід, можуть відступити за допомогою переки-
дання морем і т. д.). Втрачаючи загони, Дім Таргарієнів може 
вирішити пожертвувати драконом. Дракони не можуть ви-
конати політ під час відступу (за винятком ситуації, коли їх 
змушують відступити на територію, з якої вони прилетіли).

Під час четвертого раунду сила 
кожного дракона становитиме 2.

Браавос

Браавоське 
узБережжя

Пентоська затока

море мирт

Помаранчевий Берег

Пентос

норвос

мир

ройн

волантис

сПірні землі

Сила драконів

Залізний банк

Якщо гравець  
покинув партію

Механіка васалів дозволяє гравцям покинути пар-
тію, майже не зашкодивши перебігу гри. Якщо будь-
який Дім (крім Таргарієнів) вирішує покинути партію 
між раундами, його Дім стає васалом. Візьміть мар-
кер перемоги цього Дому й покладіть його біля треку  
Залізного трону (це новий маркер васала).

Дракон
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Сплата відсотків

Хитрі лихварі Залізного банку ніколи не 
забувають про ваші борги. Узявши позику, 
Дім повинен сплачувати відсоток Заліз-
ному банку до кінця гри. На початку фази 
Вестеросу, у порядку ходів, кожен гравець  
з позикою повинен скинути один зі своїх до-
ступних жетонів влади за кожну взяту ним 
позику. Якщо гравець не може скинути по-
трібну кількість жетонів влади, то за кожен 
жетон влади, якого бракує, гравець із жето-
ном валірійського меча вибирає будь-який 
загін цього гравця і знищує його. Якщо відсоток не може 
сплатити власник жетона валірійського меча, його загін зни-
щує гравець, що займає наступну поділку треку вотчин.

Контроль Браавоса

Захопити Браавос складно, але мож-
ливо. Це вірний шлях до переваги в пе-
ремовинах із Залізним банком. Перший 
гравець, що здолає оборонців Браавоса 
(жетон нейтрального лорда із силою 5), 
бере цей жетон і кладе його перед со-
бою долілиць. Маючи цей жетон, гра-
вець отримує знижку –1 до початково-
го внеску позики (але не до відсотку). 

Якщо інший гравець захоплює кон-
троль над Браавосом, то негайно за-
бирає собі жетон нейтрального лорда 
«Браавос». Якщо жоден гравець не кон-
тролює Браавос, відповідний жетон нейтрального лорда 
відкладають убік, поки Браавос не захоплять.

Лице жетона 
нейтрального  

лорда «Браавос»

Зворот жетона 
нейтрального  

лорда «Браавос»

ЗАЛІЗНИЙ БАНК  
БРААВОСА

Вільне місто Браавос розміщене в неприступній гава-
ні на півночі Есосу. Саме тут панує одна з наймогутніших 
установ відомого світу — Залізний банк Браавоса.

Узяття позик

Залізний банк надає послуги лордам 
Вестеросу, пропонуючи їм вигідні позики. 
Позики дають змогу Домам отримувати до-
даткові загони та іншу допомогу. Виконуючи 
особливий морський наказ Залізного банку 
(див. «Жетони морських наказів» на с. 10), 
гравець може взяти одну позику.

Щоб узяти позику, виконайте такі кроки:

1.	 Виберіть одну з трьох відкритих карт позик Заліз-
ного банку.

2.	 Сплатіть початковий внесок, скинувши зазначену 
над коміркою карти позики кількість доступних 
жетонів влади.

3.	 Застосуйте ефект вибраної позики (див. «Ефекти 
позик» на с.12).

4.	 Покладіть отриману карту позики долілиць біля себе.

На початку кожного раунду (за винятком першого) 
посуньте всі карти позик у Залізному банку ліворуч на  
1 комірку. Потім відкрийте верхню карту колоди позик  
і покладіть її на крайню праву вільну комірку Залізного 
банку. Якщо крайню ліву карту Залізного банку треба пе-
ремістити за межі Залізного банку, покладіть її долілиць 
під низ колоди позик.

Жетон наказу 
Залізного банку

Піромант

Облогові інженери
Досвідчений винахідник

Приклад. Гравець бере карту позики з комірки «4» треку позики, залишаючи цю комірку порожньою до кінця 
раунду. На початку наступного раунду карту позики «Досвідчений винахідник» переміщують з комірки «1» 
за межі поля й кладуть під низ колоди позик. Карту «Облогові інженери» посувають з комірки «7» на комірку «4». 

Насамкінець із верху колоди позик беруть карту «Піромант» і кладуть її на комірку «7».

Зворот  
карти позики
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базової гри.

Жетони морських наказів

Кожен Дім отримує по 3 жетони 
морських наказів (із сіро-блакитним 
тлом). На них поширюються прави-
ла щодо звичайних жетонів наказів, 
але виконати ці накази можна тільки  
в морях або портах, де є принаймні один 
корабель. Перш ніж гравці почнуть виконувати накази (піс-
ля можливого використання поштового ворона), усі жетони 
морських наказів на землях вилучають без застосування 
ефекту.

Жетон наказу Залізного банку

Жетон наказу Залізного банку — це 
жетон морського наказу. Він дає змогу 
гравцям взяти позику Залізного банку 
Браавоса. Під час кроку «Виконання поси-
лення влади» гравець може виконати цей 
наказ, щоб отримати позику Залізного банку (див. «Залізний 
банк Браавоса» на с. 9). Жетон наказу Залізного банку можна 
вилучити набігом. Утім, у такий спосіб не можна отримати 
жетон влади за ефект спустошення. 

Розвиток і занепад

Деякі ігрові ефекти дають змогу розвивати територію, 
розмістивши на ній жетон розвитку з постійним ефектом. 
Якщо на території розміщений жетон розвитку, вважайте, 
що на ній зображені відповідні символи. Наприклад, засто-
совуючи ефект карти Вестеросу «Постачан-
ня», гравець рахує кількість символів поста-
чання на територіях під своїм контролем 
плюс жетони розвитку на цих територіях.

Інші ігрові ефекти можуть призвести до занепаду те-
риторій внаслідок жетона занепаду з постійним ефектом 
(зворот жетона розвитку). Ним можна 
накрити відповідний символ на ігровому 
полі. Вважайте, що накритого таким спо-
собом символу не існує.

Дарування жетонів влади

У будь-який момент гри (за винятком бою) гравці можуть 
дарувати жетони влади іншим гравцям. У бою жетони влади 
можна дарувати тільки під час кроку «Заклик до підтримки».

Даруючи владу, гравець повертає в запас влади бажану 
кількість своїх доступних жетонів влади, а гравець, що при-
ймає дар, бере із запасу влади стільки ж жетонів влади свого 
кольору й додає їх до свої доступних жетонів.

Жетони морських 
наказів

Жетон наказу 
Залізного банку
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«Пригоди в Середзем’ї» — це кооперативна гра, 
у якій гравці подорожують Середзем’ям і б’ються з ворогами. 
Лише злагоджена взаємодія допоможе гравцям здолати 
всі труднощі й перешкоди, які створює повністю 
інтегрований ігровий застосунок.
Без застосунку грати в «Пригоди в Середзем’ї» не можна.
ППеред початком гри завантажте 
й установіть безплатний 
застосунок «Journeys in 
Middle-earth». 
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«Зброяр». Виберіть дві будь-які території з зам-
ками та покладіть на ці замки два жетони розвит-
ку фортеці (див. «Розвиток і занепад» на с. 10).

Ефекти позик

Щоразу, коли гравець бере позику, він негайно отримує один з указаних нижче ефектів:

«Повний набір», «Передова кінно-
та», «Облогові інженери» та «Мор-
ські розбійники». Розмістіть вказані 
загони на територіях з вашим жетоном 
влади або щонайменше 1 вашим заго-
ном (дотримуйтесь обмежень постачан-
ня). Кораблі також можна розміщувати 
в портах під вашим контролем.

«Піромант». Виберіть будь-яку територію  
з замком і викладіть на цей замок жетон 
занепаду. Потім покладіть на цю територію 
жетон розвитку корони або жетон розвитку 
постачання (див. «Розвиток і занепад» на с. 10).

«Обізнаний стюард». Виберіть будь-яку зем-
лю і покладіть на неї жетон розвитку постачан-
ня (див. «Розвиток і занепад» на с. 10). Пере-
містіть свій маркер постачання на одну поділку 
праворуч.

«Вірний мейстер». Виберіть дві будь-які 
землі та розмістіть на кожній з них по одному 
жетону розвитку постачання (див. «Розвиток  
і занепад» на с. 10).

«Шпигун». Візьміть дві верхні карти з однієї 
колоди Вестеросу. Потайки подивіться їх і по-
кладіть в будь-якому порядку обидві карти на 
верх колоди, обидві під низ колоди або одну 
на верх колоди, а іншу під низ.

«Досвідчений винахідник». Виберіть будь-
яку землю і покладіть на неї жетон розвитку 
корони (див. «Розвиток і занепад» на с. 10). 
Отримайте 8 жетонів влади.

«Митний інспектор». Отримайте 10 же-
тонів влади.

«Безликі». Знищте одного лицаря на будь-
якій території та одного солдата на будь-якій 
іншій території. Знищені загони можуть на-
лежати будь-яким гравцям або васалам.

Зброяр

Обізнаний 
стюард

Вірний 
мейстер

Досвідчений 
винахідник

Митний 
інспектор

Безликі

Піромант

Шпигун

Передова кіннота

Морські 

розбійники

Повний набір

Приготування треків впливу

Під час приготувань покладіть маркери впливу Домів у порядку, указаному нижче, 
незалежно від кількості гравців. Ігноруйте інформацію про треки впливу, зазначену 
на ширмах Домів. Потім перемістіть маркери впливу, якщо в грі є васали (див. с. 4).

КОРОТКА ПАМ’ЯТКА


