
Вічна пам’ять
Його Королівській Високості

ПРЕКРАСНОМУ ПРИНЦУ

Його дуже бракуватиме колишнім дружинам — Білосніжці, 

Попелюшці, Рапунцель і Сплячій Красуні; його братові 

Чудовиську й невістці Красуні; Піноккіо, Златовласці, 

Гензель і Ґретель, Червоній Шапочці, Хороброму Кравчику, 

Хлопчику-Мізинчику й трьом поросятам; 

а також усім його друзям, підданим і знайомим.

Нехай брати Ґримм упокоять його душу.

1. Яка причина смерті Прекрасного 
Принца?

А. Він упав з краю водоспаду
Б. Він утопився в річці
В. На нього напав звір
Г. Його алкоголізм

2. Хто відповідальний за смерть 
Прекрасного Принца?

А. Великий Злий Вовк
Б. Його брат, Чудовисько
В. Жебрак
Г. Ніхто з перелічених вище

3. Яку роль відіграла Білосніжка 
в смерті Прекрасного Принца?

А. Його вбив її чоловік, а вона була 
співучасницею

Б. Вона не змогла врятувати 
Прекрасного Принца від смерті

В. Вона переконала Прекрасного 
Принца накласти на себе руки

Г. Вона не пов’язана зі смертю 
Прекрасного Принца

4. Яку роль відіграла Красуня 
в смерті Прекрасного Принца?

А. Вона його вбила
Б. Вона вбила його випадково
В. Вона допомогла комусь 

позбутися тіла
Г. Вона не пов’язана зі смертю 

Прекрасного Принца

5. Що налякало коня Чудовиська в лісі?

А. Змія на дорозі
Б. Великий Злий Вовк
В. Блискавка
Г. Нічого з переліченого вище

6. Хто кинув щось важке в річку 
в ніч смерті Прекрасного Принца?

А. Красуня та Чудовисько
Б. Білосніжка та семеро гномів
В. Троє поросят
Г. Мама-Ведмедиця й Тато-Ведмідь

7. Що це було?

А. Докази, що доводили провину 
палія в пожежі на лісопильні 
Джеппетто

Б. Тіло Прекрасного Принца
В. Великий Злий Вовк з наповненим 

камінням черевом
Г. Ведмедик і Златовласка, що 

купалися голяка в річці

8. Кому належать сліди, на які 
натрапив лісник?

А. Великому Злому Вовку
Б. Ведмедику
В. Чудовиську
Г. Нікому з перелічених вище

9. Де Великий Злий Вовк?

А. На дні річки. Його живіт 
наповнений камінням

Б. У будинку бабусі
В. У в’язниці, заарештований 

королівською вартою
Г. Утік

10. Смерть Прекрасного Принца була:

А. Нещасним випадком
Б. Убивством
В. Самогубством
Г. Частиною жахливої помилки

СОЛО-ГРА СОЛО-ГРА
Якщо хочете розкрити справу самостійно, грайте за стандартними правилами 
з такими змінами:
• На вашій руці повинно бути 6 карт.
• Ви можете скинути карту остаточно або тимчасово. Перш ніж скинути 

карту, виберіть, у який скид її покладете. 
• Коли колода вичерпалася, а в остаточному скиді щонайменше 6 карт, 

перетасуйте тимчасовий скид і сформуйте нову колоду (так ви знову 
братимете раніше скинуті докази). 

• Відтепер і до кінця гри ви можете скидати карти лише остаточно.
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Q SYSTEM
Детективні ігри

‒ це серія кооперативних де-
тективних ігор, кожна з яких пропо-
нує вам застосувати свої дедуктивні 
здібності та спробувати розкрити за-
гадковий злочин. У серії «Шерлок» ви 
заочно змагаєтеся в розслідуванні 
справ з легендарним детективом з 
Бейкер-стріт. Зможете впоратися не 
гірше, ніж геніальний Шерлок Голмс? 
Чи товктиметеся на одному місці, як 
інспектор Лестрейд?

Розслідування починається з корот-
кого вступу, що знайомить вас із де-
талями справи. Викладайте потрібні 
докази й скидайте зайві, обговорюй-
те свої теорії та застосовуйте силу 
дедукції, щоб розгадати таємницю!

Кожна справа ‒ особлива й непов-
торна, і розкрити її ви зможете 
лише раз. Утім, це ще не кінець! 
Якщо хочете отримати задоволення 
іншого типу, побудьте звичайним 
спостерігачем, організувавши пар-
тію для компанії друзів. Іноді ди-
витися, як ворушать звивинами інші, 
так само весело, як грати самому.

Перш ніж починати гру, ознайомтеся 
з правилами й сюжетом!

Приготування до гриПриготування до гри
• Прочитайте сюжет на звороті цієї 
сторінки.

• Візьміть карту з номером «1», по-
кладіть її на стіл горілиць і пе-
ретасуйте решту карт, не дивлячись 
на них.

• Роздайте по 3 карти на руку кож-
ному гравцеві (або по 2 карти, 
якщо гравців 6 або більше; пра-
вила для соло-гри дивіться далі).

• Решту колоди покладіть долілиць 
у центрі столу.

Перебіг гриПеребіг гри
Гравці ходять по черзі, виконуючи 
одну з двох можливих дій.

А. Викласти доказВикласти доказ. Виберіть карту 
на своїй руці й покладіть її горі-
лиць у центрі столу, щоб усі мог-
ли прочитати написане на ній. Для 
зручності радимо прочитати текст 
уголос.

Викладений на стіл доказ стає доступ-
ним для всіх. Гравці можуть будь-
коли ділитися своїми теоріями й об-
говорювати викладені карти в будь-
який момент гри.

Порада!Порада! Щоб вибрати, хто першим ви-
кладе доказ, спершу обговоріть наявну 
інформацію. Ви не можете показувати 
одне одному карти на руці або зачи-
тувати повний текст з них, але може-
те прочитати вголос підкреслені слова 
або текст в такій рамочці:текст в такій рамочці:

Якщо ви викладете доказ, що не стосу-
ється справи, то наприкінці гри втра-
тите 1 очко. Але двічі подумайте, перш 
ніж скинути карту. Без деяких доказів 
ви не зможете розкрити справу.

Б. Скинути доказСкинути доказ. Виберіть карту з 
руки й покладіть її долілиць у скид. 
Ви не можете розголошувати інфор-
мацію з цієї карти, доки гравці не 
викладуть або не скинуть усі карти.

Важливо!Важливо! Наприкінці гри в скиді по-
винно бути не менше ніж 6 карт. Інак-
ше ви відразу програєте!

Виклавши чи скинувши карту, візьміть 
одну карту з колоди.

Коли всі докази викладені або скину-
ті, а колода вичерпалася, гравці об-
говорюють доступну інформацію і роз-
думують над імовірною версією подій. 
На цьому етапі ви нарешті можете по-
ділитися будь-якою інформацією зі ски-
нутих карт, якщо досі її пам’ятаєте.

ПеревіркаПеревірка
Коли гравці визначаться з остаточ-
ною версією подій, вони відкрива-
ють запитання і дають відповіді на 
них. Після цього вони розгортають 
лист, читають, що було насправді, 
і звіряють відповіді. За кожну пра-
вильну відповідь гравці здобувають 
2 очки. За кожен викладений доказ, що 
не стосується справи, вони втрачають 
1 очко. Порахуйте свій результат і діз-
найтеся, чи вдалося вам утерти носа 
поліціянту зі Скотланд-Ярду або на-
віть зрівнятися із самим Шерлоком.
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Кожна правильна відповідь 
дає вам 2 очки:  

1–В    2–Б    3–Г    4–В    5–Г
6–А    7–Б    8–В    9–А    10–Б

Якщо ви виклали такі карти, 

відніміть по 1 очку за кожну з них: 

09, 10, 11, 15, 16, 21, 22, 23, 27, 28, 29, 

31, 32.

Після останнього розлучення, знову ставши завидним парубком, Прекрасний 

Принц деякий час був одержимий Красунею, своєю невісткою (13). Коли після 

обіду Чудовисько відправилося на полювання (04), Прекрасний Принц пішов 

у свій замок, одягнувши найкраще вбрання (05 і 06), і спробував спокусити Кра-

суню — єдину принцесу в королівстві, з якою у нього ще не було роману (18 і 20). 

Досі вона завжди пручалася його залицянням, але цього разу щось змінилося. 

Вона показала йому своє справжнє кохання (26). Тим часом, їдучи через ліс, Чу-

довисько втратило людську подобу й перетворилося на жахливого монстра (14). 

Його одяг порвався на дрантя (24), а наляканий кінь поскакав сам додому (03).

Чудовисько зрозуміло, що сталося. Воно могло залишатися в подобі людини лише 

доти, доки його кохала Красуня. Воно побігло через ліс (12 і 17), щоб якнайшвидше 

поговорити зі своєю коханою. Коли Чудовисько побачило її в обіймах Прекрасно-

го Принца, його охопила злість — і воно вбило Прекрасного Принца (19) найжор-

стокішим способом (07). Чудовисько отямилося лише тоді, коли Красуня покаян-

но поцілувала його. Тієї ж ночі Красуня і Чудовисько вийшли із замку через за-

дній вхід і кинули труп (08) у річку (25). Тіло плило по воді (02), доки не впало 

з водоспаду й не опинилося біля берега. Саме там рано-вранці було знайдено 

труп Прекрасного Принца (30).

УВАГА! НЕ ЧИТАЙТЕ 
ЦЕЙ ТЕКСТ ДО ЗАВЕР

ШЕННЯ РОЗСЛІДУВАНН
Я!

УВАГА! НЕ ЧИТАЙТЕ 
ЦЕЙ ТЕКСТ ДО ЗАВЕР

ШЕННЯ РОЗСЛІДУВАНН
Я!

ПІДСУМОК ГРИПІДСУМОК ГРИ

18 або або 
більшебільше

15 - 17 

11 - 14 

7 - 10 

6 або або 
менше менше 

Шерлок ГолмсШерлок Голмс
Феноменально!

 Ви — справжній ге
ній. 

Майкрофт Голм
с

Майкрофт Голм
с

Навіть репута
ція вашого бр

ата не може з
атьмарити ваш

 

талант. Не да
рма ви працює

те на Її Вели
чність!

Ірен АдлерІрен Адлер
Сам Шерлок вр

ажений вашою 
винахідливіст

ю, а його мал
о хто 

може здивуват
и!

Джон ВотсонДжон Вотсон
Непогана робо

та! Але ця сп
рава далася в

ам ой як непр
осто.

Інспектор Лес
трейд

Інспектор Лес
трейд

Шерлок над ва
ми ще довго г

лузуватиме...
 

Хутчіш, беріт
ься за наступ

ну справу!


