
ПОРТ ПІД’ЄДНАНО... РЕКЛАМНЕ ПОСИЛАННЯ
SERIAL/ E5JK-Y7l0-D5b7

ПОРТ ПІД’ЄДНАНО... РЕКЛАМНЕ ПОСИЛАННЯ
SERIAL/ E6TY-905D-X46Y

ПОРТ ПІД’ЄДНАНО... РЕКЛАМНЕ ПОСИЛАННЯ
SERIAL/ E5JK-Y7l0-D5B7

ПОРТ ПІД’ЄДНАНО... РЕКЛАМНЕ ПОСИЛАННЯ
SERIAL/ E5JK-Y7l0-D5b7

ПОРТ ПІД’ЄДНАНО... РЕКЛАМНЕ ПОСИЛАННЯ
SERIAL/ E5JK-Y7l0-P3G5

ПОРТ ПІД’ЄДНАНО... РЕКЛАМНЕ ПОСИЛАННЯ
SERIAL/ E5JK-Y7l0-F1Q0

ПОРТ ПІД’ЄДНАНО... РЕКЛАМНЕ ПОСИЛАННЯ
SERIAL/ E5JK-Y7l5-K07L

ПОРТ ПІД’ЄДНАНО... РЕКЛАМНЕ ПОСИЛАННЯ
SERIAL/ T8FF-K45T-D3C8

ВИДРУКУЙТЕ КАРТИ Й СКЛАДІТЬ ЇХ
ВІДПОВІДНО ДО ВКАЗІВОК НИЖЧЕ:

ЗІГНІТЬ

ВИСТАВКА ЗБРОЇ 
ОНЛАЙН-СЮЖЕТ

01

ОБРІЖТЕ03

СКЛЕЙТЕ02

ТІЛЬКИ ОФІЦЕРИ З СЕРТИФІКАТОМ CC35 ТА ОФІЦЕРИ 
КЛАСУ 5 МАЮТЬ ПРАВО КЕРУВАТИ ЦИМ ПРИСТРОЄМ, 
ОТРИМУВАТИ ДО НЬОГО ДОСТУП АБО ВИМИКАТИ ЙОГО.

ВИСТАВКА ЗБРОЇ
ВСТУП

ОНЛАЙН-СЮЖЕТ

Над центром міста нависла тінь мегакорпи. Тільки й розмов, що про ту виставку зброї. Корпарі 
налагодили колосальну мережу, якою везуть контейнери премових іграшок. Невже хтось по-
мітить, як у цій електричній метушні зникне кілька ящиків? Хто рахуватиме леза в місті ножів?

Покладіть по 1  у кожному районі Найт-Сіті, крім Центру міста. 
Покладіть  на поділку «13» треку .
Перетасуйте всі карти бойових поліпшень, що мають принаймні 3. 
Візьміть 5 з них і покладіть стосом біля ігрового поля. Це карти виставки 
зброї. Їх неможливо отримати під час поліпшення . Решту карт бойових 
поліпшень затасуйте в колоду.

ВИСТАВКА ЗБРОЇ

ПРИГОТУВАННЯ СЮЖЕТУ

ПРОТОКОЛ

ТІЛЬКИ ОФІЦЕРИ З СЕРТИФІКАТОМ CC35 
ТА ОФІЦЕРИ КЛАСУ 5 МАЮТЬ ПРАВО 
КЕРУВАТИ ЦИМ ПРИСТРОЄМ, ОТРИМУВАТИ 
ДО НЬОГО ДОСТУП АБО ВИМИКАТИ ЙОГО.
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ТІЛЬКИ ОФІЦЕРИ З СЕРТИФІКАТОМ CC35 ТА ОФІЦЕРИ 
КЛАСУ 5 МАЮТЬ ПРАВО КЕРУВАТИ ЦИМ ПРИСТРОЄМ, 
ОТРИМУВАТИ ДО НЬОГО ДОСТУП АБО ВИМИКАТИ ЙОГО.

ВИСТАВКА ЗБРОЇ

РОЗДІЛ 1: ЛОГІСТИКА
Містом швидко ширяться чутки. Як тут не покласти око на ящики 
якісної зброї? Скористаймося метушнею в Центрі міста. 
Хай корпарі граються між собою, поки ми цупимо їхні цяцьки.

РОЗГАЛУЖЕННЯ РОЗДІЛ 1: НОВЕ ПРАВИЛО

АБО

ВИСТАВКА ЗБРОЇ

РОЗДІЛ 1: ЛОГІСТИКА

 — ворожий боєць, якого можна 
вбити тільки в перестрілці. Під час 
перестрілки з ним візьміть із колоди 
бойових поліпшень 3 карти для . 
Його  значення дорівнює найвищому 
значенню  серед 3 відкритих карт 
(карти з ? мають 0 ).  ігнорує 
особливі ефекти модифікатора й умови 
здобуття вуличної репутації. Гравець, 
що одноосібно має найбільше , скидає 

 та кладе долілиць верхню карту ви-
ставки зброї у свій скид. Потім вилучає із 
гри 1 карту бою зі своєї руки або свого скиду.

Вилучіть.
Потім скиньте цю карту й відкрийте 
карту «Розділ 2Б».

Вилучіть  та решту . 
Потім скиньте цю карту й відкрийте 
карту «Розділ 2А». 

Люблю хизуватися.

Нас спіймали на гарячому!

Гравець дістається поділки з:

Усі  вилучено з гри:

ТІЛЬКИ ОФІЦЕРИ З СЕРТИФІКАТОМ CC35 ТА ОФІЦЕРИ 
КЛАСУ 5 МАЮТЬ ПРАВО КЕРУВАТИ ЦИМ ПРИСТРОЄМ, 
ОТРИМУВАТИ ДО НЬОГО ДОСТУП АБО ВИМИКАТИ ЙОГО.

ВИСТАВКА ЗБРОЇ

РОЗДІЛ 2А: ХИЗУВАННЯ
Ця виставка зброї — справжня золота жила! Кожна загарбана 
іграшка й кожне поліпшення наближають нас до панування 
над цими вулицями. Сьогодні нарощуємо бойову міць, 
а завтра покажемо, хто тут головний!

ПРИГОТУВАННЯ РОЗДІЛУСЮЖЕТНИЙ ЕПІЛОГ

ВИСТАВКА ЗБРОЇ

Кожен гравець рахує суму 
на усіх своїх картах бою. Гравець, 
що одноосібно має найбільше , 
здобуває 4 .
Потім сюжет і гра завершуються.

Нічого собі! Оце так ми вхопили 
премового заліза!

Гравець має принаймні 25 :

НОВЕ ПРАВИЛО

Затасуйте решту карт виставки 
зброї в загальну колоду бойових 
поліпшень.

Виконуючи поліпшеня ,
гравець може відкрити свою 
закриту карту виставки зброї, 
щоб здобути 2 .

РОЗДІЛ 2А: ХИЗУВАННЯ
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ТІЛЬКИ ОФІЦЕРИ З СЕРТИФІКАТОМ CC35 ТА ОФІЦЕРИ 
КЛАСУ 5 МАЮТЬ ПРАВО КЕРУВАТИ ЦИМ ПРИСТРОЄМ, 
ОТРИМУВАТИ ДО НЬОГО ДОСТУП АБО ВИМИКАТИ ЙОГО.

ВИСТАВКА ЗБРОЇ

РОЗДІЛ 2Б: ПИЛЬНІ ОЧІ 
«Мілітех» не надуриш. Вони помітили, що їхні цяцьки зникли. 
І це їх зовсім не тішить. Схоже, корпарі готуються до відплати. 
Вони знають, що банди поцупили їхнє добро, і жадають крові. 

ПРИГОТУВАННЯ РОЗДІЛУСЮЖЕТНИЙ ЕПІЛОГ

ВИСТАВКА ЗБРОЇ

Покладіть  на поділку «15» треку .

У перестрілці «Мілітех» вважають во-
рожими бійцями із 3, їх неможливо 
вбити. Гравець, що одноосібно має най-
більше  в перестрілці, здобуває  1 .
«Мілітех»  здобуває 1 за кож-
ного гравця, що має принаймні 4.

Коли будь-який гравець виконує 
відновлення, «Мілітех»  
здобуває 1.

РОЗДІЛ 2Б: ПИЛЬНІ ОЧІ 

НОВЕ ПРАВИЛО

НОВЕ ПРАВИЛО

АБО

Гравець, що одноосібно має найменшу 
кількість бійців у грі, здобуває 3 . 
Потім сюжет і гра завершуються.

Сюжет і гра завершуються. 
Гравці програли «Мілітеху» . 

Ми відкусили більше, ніж могли 
проковтнути.

Ми дивом уціліли.

«Мілітех»  має принаймні 25 :

Гравець має принаймні 25 :
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