
Вступ
На дворі 1400 рік. Ви – Абеляр Лавель, лицар, який присягнув королю Карлу 
VI Обожненому. Ви живете в Парижі, в родинному маєтку неподалік від 
знаменитого собору Паризької Богоматері. З дитинства вам снилися дивні, 
пророчі сни, в яких ви бачили жорстокі сцени як минулих злочинів, так і 
майбутніх, ще не скоєних. Незабаром ви зрозуміли, що цей незвичайний дар 
може допомогти іншим, і почали розкривати справи, які були не під силу 
нікому іншому. З часом ви заслужили певну репутацію в місті, і тепер люди 
звертаються до вас по допомогу, коли скоєно загадковий злочин.
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Чернець Купчиня Шпигун
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Завантажити з

Компоненти гри

30 Карти персонажів

1 Поле доказів

20 Карти видінь

1 Карта пса

15
Карти особливих 
предметів

1Правила

38 Карти доказів

7 Двобічні 
планшети локацій

1 Планшет стартової 
локації

Ȫɑɥ ɉɖɎ ə çȰɖɎɒɫɓɆɑɢɓɫ ɛɖɔɓɫɐɎè ɕɔɘɖɫɇɋɓ ɇɋɍɐɔɞɘɔɈɓɎɏ ɍɆɗɘɔɗəɓɔɐ, ɥɐɎɏ 
ɒɔɌɓɆ ɍɆɈɆɓɘɆɌɎɘɎ ɍ Apple App Store Ɇɇɔ Google Play (ɓɆɖɆɍɫ ɕɔɘɖɫɇɓɆ 
Ɉɋɖɗɫɥ Android 5 Ɇɇɔ ɓɔɈɫɞɆ; Ɉɋɖɗɫɥ iOS 11.0 Ɇɇɔ ɓɔɈɫɞɆ; ɜɋ ɒɔɌɋ ɍɒɫɓɎɘɎɗɥ Ɉ 
ɒɆɏɇəɘɓɢɔɒə). ȭɆɗɘɔɗəɓɔɐ ɕɔɘɖɫɇɋɓ ɘɫɑɢɐɎ ɓɆ ɔɊɓɔɒə ɘɋɑɋɚɔɓɫ Ɇɇɔ ɕɑɆɓɞɋɘɫ. 
ȧɋɍ ɍɆɗɘɔɗəɓɐə ɉɖɆɘɎ ɓɋɒɔɌɑɎɈɔ. ȵɫɗɑɥ ɍɆɈɆɓɘɆɌɋɓɓɥ ɍɆɗɘɔɗəɓɔɐ ɓɋ ɕɔɘɖɋɇəɩ 
ɍôɩɊɓɆɓɓɥ ɍ ɫɓɘɋɖɓɋɘɔɒ. ȲɔɈə ɒɔɌɓɆ ɍɒɫɓɎɘɎ Ɉ ɍɆɗɘɔɗəɓɐə.

ȵɔɐɑɆɊɫɘɢ ɕɔɑɋ ɊɔɐɆɍɫɈ ə ɜɋɓɘɖ ɗɘɔɑə. ȳɆ 
ɓɢɔɒə ɩ 4 ɒɫɗɜɥ Ɋɑɥ ɕɋɖɗɔɓɆɌɫɈ ɫɍ ɓɋɈɫɊɔɒɔɤ 
ɑɔɐɆɜɫɩɤ ɘɆ 20 ɒɫɗɜɢ Ɋɑɥ ɊɔɐɆɍɫɈ (15 ɝɋɖɈɔɓɎɛ 
ɘɆ 5 ɗɎɓɫɛ).
ȵɔɐɑɆɊɫɘɢ ɕɑɆɓɞɋɘ ɗɘɆɖɘɔɈɔɬ ɑɔɐɆɜɫɬ ɓɆ 
ɗɘɫɑ ɘɆ ɗɐɑɆɊɫɘɢ ɫɓɞɫ ɕɑɆɓɞɋɘɎ ɑɔɐɆɜɫɏ ə 
ɗɘɔɗ. ȨɫɊɐɖɎɈɆɏɘɋ ɘɆ ɐɑɆɊɫɘɢ ɬɛ ɉɔɖɫɑɎɜɢ 
ɕɫɊ ɝɆɗ ɖɔɍɗɑɫɊəɈɆɓɢ. ȭɆəɈɆɌɘɋ, ɟɔ ɐɔɌɋɓ 
ɫɍ ɕɑɆɓɞɋɘɫɈ ɑɔɐɆɜɫɏ ɒɆɩ 4 ɒɫɗɜɥ Ɋɑɥ 
ɕɋɖɗɔɓɆɌɫɈ.
ȵɔɐɑɆɊɫɘɢ ɐɆɖɘɎ ɕɋɖɗɔɓɆɌɫɈ ɫ ɐɆɖɘɎ ɔɗɔɇɑɎɈɎɛ 
ɕɖɋɊɒɋɘɫɈ ɊɔɑɫɑɎɜɢ ɇɫɑɥ ɕɔɑɥ ɊɔɐɆɍɫɈ. 
ȵɔɐɑɆɊɫɘɢ ɐɆɖɘɎ ɊɔɐɆɍɫɈ ɉɔɖɫɑɎɜɢ ə ɒɋɌɆɛ 
Ɋɔɗɘəɕɓɔɗɘɫ Ɉɗɫɛ ɉɖɆɈɜɫɈ.  ȵɫɊ ɝɆɗ ɉɖɎ ɈɎ 
ɒɔɌɋɘɋ Ɉɫɑɢɓɔ ɕɋɖɋɉɑɥɊɆɘɎ ɘɆ ɗɔɖɘəɈɆɘɎ ɬɛ, 
ɟɔɇ ɍɓɆɏɘɎ ɘə, ɥɐɆ ɈɆɒ ɕɔɘɖɫɇɓɆ ɜɫɩɬ ɒɎɘɫ.
ȵɔɐɑɆɊɫɘɢ ɐɆɖɘə ɕɗɆ ɉɔɖɫɑɎɜɢ ɇɫɑɥ ɕɔɑɥ 
ɊɔɐɆɍɫɈ. ȨɔɓɆ ɇəɊɋ ɓɆɉɆɊəɈɆɘɎ ɕɖɔ ɘɋ, ɟɔ ɕɋɗ-
ɐɔɒɕɆɓɢɏɔɓ ɍɆɈɌɊɎ ɍ ɈɆɒɎ ɫ ɏɔɒə ɒɔɌɓɆ ɊɆɘɎ 
ɐɔɒɆɓɊə ɈɫɊɗɘɋɌɎɘɎ ɍɆɕɆɛ.
ȵɔɐɑɆɊɫɘɢ ɐɔɑɔɊə ɈɎɊɫɓɢ ɊɔɑɫɑɎɜɢ ə ɒɋɌɆɛ 
Ɋɔɗɘəɕɓɔɗɘɫ Ɉɗɫɛ ɉɖɆɈɜɫɈ. ȰɆɖɘɎ ɈɎɊɫɓɢ ɒɆɤɘɢ 
ɇəɘɎ ɍɆɐɖɎɘɫ, ɕɔɐɎ ɍɆɗɘɔɗəɓɔɐ ɓɋ ɕɔɕɖɔɗɎɘɢ 
ɈɆɗ ɬɛ ɈɫɊɐɖɎɘɎ.
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ȰɔɌɋɓ ɫɍ 4 ɗɜɋɓɆɖɫɬɈ ɕɖɔɕɔɓəɩ əɓɫɐɆɑɢɓɋ 
ɐɖɎɒɫɓɆɑɢɓɋ ɖɔɍɗɑɫɊəɈɆɓɓɥ. ȩɖɆ ɕɔɈɓɫɗɘɤ 
ɐɔɔɕɋɖɆɘɎɈɓɆ, ɘɔɒə Ɉɗɫ ɉɖɆɈɜɫ ɕɖɆɜɤɤɘɢ ɖɆɍɔɒ, 
ɟɔɇ ɖɔɍɐɖɎɘɎ ɘɆɩɒɓɎɜɤ. ȝɗɘɔɖɫɥ ɕɖɔɗəɈɆɘɎɒɋɘɢɗɥ  
ɍɆɈɊɥɐɎ ɊɔɕɎɘɆɒ  ɕɫɊɔɍɖɤɈɆɓɎɛ ɫ ɈɆɞɫɏ ɖɔɇɔɘɫ 
ɍ ɊɔɐɆɍɆɒɎ. ȰɔɑɎ ɈɎ ɈɫɊɝəɩɘɋ, ɟɔ ɉɔɘɔɈɫ ɍɆɐɖɎɘɎ 
ɗɕɖɆɈə, ɕɔɈɋɖɓɫɘɢɗɥ Ɉ ɑɔɐɆɜɫɤ, ɈɎɍɓɆɝɋɓə ɗɜɋɓɆɖɫɩɒ, 
ɓɆɘɎɗɓɫɘɢ ɐɓɔɕɐə   ɫ ɊɆɏɘɋ ɈɫɊɕɔɈɫɊɢ ɓɆ 
ɓɎɍɐə ɍɆɕɎɘɆɓɢ, ɥɐɫ ɈɎɍɓɆɝɆɘɢ ɐɫɑɢɐɫɗɘɢ ɇɆɑɫɈ ɈɆɞɔɬ 
ɐɔɒɆɓɊɎ.

ȵɔɐɑɆɊɫɘɢ ɕɔɑɋ ɊɔɐɆɍɫɈ ə ɜɋɓɘɖ ɗɘɔɑə. ȳɆ 
ɓɢɔɒə ɩ 4 ɒɫɗɜɥ Ɋɑɥ ɕɋɖɗɔɓɆɌɫɈ ɫɍ ɓɋɈɫɊɔɒɔɤ 
ɑɔɐɆɜɫɩɤ ɘɆ 20 ɒɫɗɜɢ Ɋɑɥ ɊɔɐɆɍɫɈ (15 ɝɋɖɈɔɓɎɛ 
ɘɆ 5 ɗɎɓɫɛ).
ȵɔɐɑɆɊɫɘɢ ɕɑɆɓɞɋɘ ɗɘɆɖɘɔɈɔɬ ɑɔɐɆɜɫɬ ɓɆ 
ɗɘɫɑ ɘɆ ɗɐɑɆɊɫɘɢ ɫɓɞɫ ɕɑɆɓɞɋɘɎ ɑɔɐɆɜɫɏ ə 
ɗɘɔɗ. ȨɫɊɐɖɎɈɆɏɘɋ ɘɆ ɐɑɆɊɫɘɢ ɬɛ ɉɔɖɫɑɎɜɢ 
ɕɫɊ ɝɆɗ ɖɔɍɗɑɫɊəɈɆɓɢ. ȭɆəɈɆɌɘɋ, ɟɔ ɐɔɌɋɓ 
ɫɍ ɕɑɆɓɞɋɘɫɈ ɑɔɐɆɜɫɏ ɒɆɩ 4 ɒɫɗɜɥ Ɋɑɥ 
ɕɋɖɗɔɓɆɌɫɈ.
ȵɔɐɑɆɊɫɘɢ ɐɆɖɘɎ ɕɋɖɗɔɓɆɌɫɈ ɫ ɐɆɖɘɎ ɔɗɔɇɑɎɈɎɛ 
ɕɖɋɊɒɋɘɫɈ ɊɔɑɫɑɎɜɢ ɇɫɑɥ ɕɔɑɥ ɊɔɐɆɍɫɈ. 
ȵɔɐɑɆɊɫɘɢ ɐɆɖɘɎ ɊɔɐɆɍɫɈ ɉɔɖɫɑɎɜɢ ə ɒɋɌɆɛ 
Ɋɔɗɘəɕɓɔɗɘɫ Ɉɗɫɛ ɉɖɆɈɜɫɈ.  ȵɫɊ ɝɆɗ ɉɖɎ ɈɎ 
ɒɔɌɋɘɋ Ɉɫɑɢɓɔ ɕɋɖɋɉɑɥɊɆɘɎ ɘɆ ɗɔɖɘəɈɆɘɎ ɬɛ, 
ɟɔɇ ɍɓɆɏɘɎ ɘə, ɥɐɆ ɈɆɒ ɕɔɘɖɫɇɓɆ ɜɫɩɬ ɒɎɘɫ.
ȵɔɐɑɆɊɫɘɢ ɐɆɖɘə ɕɗɆ ɉɔɖɫɑɎɜɢ ɇɫɑɥ ɕɔɑɥ 
ɊɔɐɆɍɫɈ. ȨɔɓɆ ɇəɊɋ ɓɆɉɆɊəɈɆɘɎ ɕɖɔ ɘɋ, ɟɔ ɕɋɗ-
ɐɔɒɕɆɓɢɏɔɓ ɍɆɈɌɊɎ ɍ ɈɆɒɎ ɫ ɏɔɒə ɒɔɌɓɆ ɊɆɘɎ 
ɐɔɒɆɓɊə ɈɫɊɗɘɋɌɎɘɎ ɍɆɕɆɛ.
ȵɔɐɑɆɊɫɘɢ ɐɔɑɔɊə ɈɎɊɫɓɢ ɊɔɑɫɑɎɜɢ ə ɒɋɌɆɛ 
Ɋɔɗɘəɕɓɔɗɘɫ Ɉɗɫɛ ɉɖɆɈɜɫɈ. ȰɆɖɘɎ ɈɎɊɫɓɢ ɒɆɤɘɢ 
ɇəɘɎ ɍɆɐɖɎɘɫ, ɕɔɐɎ ɍɆɗɘɔɗəɓɔɐ ɓɋ ɕɔɕɖɔɗɎɘɢ 
ɈɆɗ ɬɛ ɈɫɊɐɖɎɘɎ.
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ȰɔɌɋɓ ɫɍ ɕɑɆɓɞɋɘɫɈ ɑɔɐɆɜɫɏ ɒɆɩ 4 ɒɫɗɜɥ Ɋɑɥ ɕɋɖɗɔɓɆɌɫɈ 7 , 
Ɇ ɕɔɑɋ ɊɔɐɆɍɫɈ ï 4 ɒɫɗɜɥ Ɋɑɥ ɕɋɖɗɔɓɆɌɫɈ ɫɍ ɓɋɈɫɊɔɒɔɤ ɑɔɐɆɜɫɩɤ 8  
ɘɆ 20 ɒɫɗɜɢ Ɋɑɥ ɊɔɐɆɍɫɈ 9  (15 ɝɋɖɈɔɓɎɛ ɘɆ 5 ɗɎɓɫɛ).
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