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герої сценарії
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Гільдії:

1616 6464

КомпонентиКомпоненти

Жетони ресурсів:

Жетони пасток: Жетони подій: Жетони ран:
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порталів:

Жетони 
скарбів:
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Жетони героїв:
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Карти тактики:
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кістка книга
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спорядження сувійчудовиськонастоянка

Карти предметів:

77 777777

ДіїДії

Кімнати підземелля:

1212

Тип кімнатиТип кімнати

ПрохідПрохід

ПрохідПрохід ПрохідПрохід

ПрохідПрохід

Дія кімнатиДія кімнати

Монстри:

Застереження для шукачів пригодЗастереження для шукачів пригод
«Ходу героям нема!» – це асиметрична кооперативна гра про оборону підземелля для 

1-4 гравців, де ви граєте за монстрів, які захищають свої важко здобуті скарби від орди “героїв”, 
що намагаються їх загарбати.

дракон

11

щурник 

99

скелет

66

біс

4422

відьма

слизун

88

людоящір

55

привид

33

гнол

77

11

Тайл рівня 
складності:

33

Розмістіть Розмістіть 
тут колоду тут колоду 

ГільдіїГільдії

Жетон 
хвилі 0:

11
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Гравець із найменшою кількістю монстрів у своєму клані бере жетон 

активного гравця.

Підготовка до гриПідготовка до гри

11 22

55

6.16.1
6.16.1

6.26.2

6.26.2

6.36.3

6.46.4

6.46.4

6.56.5

6.56.5

Побудова підземелля

На початку гри виберіть один зі 
сценаріїв із книги підземелля та 

побудуйте підземелля точно так, як у 
ньому описано.

Розміщення скарбів

Розмістіть усі жетони 
скарбів долілиць та 

перемішайте. Коли сценарій 
вимагає розмістити скарб 

у кімнаті підземелля, 
візьміть випадковий жетон 

з утвореної купки.

Поява предметів

Перетасуйте разом усі карти чудовиськ, 
настоянок, споряджень та сувоїв, щоб 

утворити колоду предметів. Розмістіть її 
долілиць поруч із підземеллям та розкрийте 
5 верхніх карт. Щоразу, коли ви берете карту, 
негайно розкрийте верхню карту в колоді та 

покладіть на спорожніле місце.

Підготовка Гільдії

Перетасуйте всі карти воїнів, 
пройдисвіток, магів і лучниць 

разом із картами сценарію, 
вказаними в обраному вами 

сценарії, щоб утворити колоду 
Гільдії. Розмістіть цю колоду 

долілиць поруч із підземеллям.

Утворення запасу

Відкладіть убік решту 
жетонів у межах досяжності 
всіх гравців, сформувавши 

запас. Щоразу, коли 
скидається жетон, він 

повертається до запасу.

88

Кожен клан має особливу здібність, яку можна застосувати, витративши дії 
активації (          ), за умови, що у вас є монстри в підземеллі.

Решту монстрів розмістіть поруч із картою клану, 
утворивши ваше лігво. Коли монстра викликають до 
підземелля, ви берете його з лігва. Щоразу, коли він залишає 
підземелля, він повертається до вашого лігва.

На початку гри розмістіть монстрів, загальна кількість яких дорівнює кількості (        ), 
вказаній на карті. Ви маєте розмістити їх у кімнатах, що відповідають типу, вказаному 
на карті, у будь-якій комбінації на ваш розсуд.

Перше число ліворуч – кількість монстрів у вашому клані, друге – кількість ран, 
які вони можуть витримати, перш ніж будуть змушені залишити підземелля, а 
третє число – кількість карт вашого клану.

Перетасуйте всі карти тактики, що відповідають вашому клану, та покладіть їх 
долілиць поруч зі своєю картою клану. Це буде ваша колода тактики. Візьміть на 
руку 5 верхніх карт колоди.

Лігво

Атрибути 
клану

Колода 
тактики

Виклик 
монстрів

Особлива 
здібність

33

77

44

66
Починаючи із наймолодшого гравця, за годинниковою стрілкою, кожен гравець обирає 

клан монстрів, беручи відповідну карту клану, карти тактики та монстрів.

Простий:

(для початківців та гри 
в сімейному колі)

Хвиля 1: 1 карта Гільдії 
Хвиля 2: 2 карти Гільдії

Складний:

(для досвідчених гравців 
та соло-режиму)

Хвиля 1: 2 карти Гільдії 
Хвиля 2: 2 карти Гільдії

Пекельний:

(для загартованих 
гравців)

Хвиля 1: 2 карти Гільдії 
Хвиля 2: 3 карти Гільдії

Виберіть рівень складності

На початку гри виберіть рівень складності для поточного 
сценарію. Покладіть колоду Гільдії зверху на тайл з обраним 
рівнем складності. Щоразу, коли гравець завершує хід, візьміть 
та розіграйте стільки карт Гільдії, скільки визначено вибраним 
рівнем складності.
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Клани монстрівКлани монстрів
Кожен клан починає гру з колодою карт тактики, які підкреслюють різні аспекти трьох базових ролей: агресор, захисник і помічник. У міру 
просування гри й отримання нових карт ви можете налаштувати стратегію свого клану відповідно до потреб вашої групи та вимог сценарію, 

відхиляючись від його базової ролі, – і це чудово! Жоден із кланів не грає однаково, тому не стримуйте себе й насолоджуйтесь вибором різних 
комбінацій для кожного сценарію.

11

66

ЛюдоящірЛюдоящір

ПривидПривид

СкелетСкелет

Без боротьби не здобути свободу.

Станьмо моторошними.

Бійтесь неживих.

11

55

Порада: вдарити та втекти – ваша 
виграшна тактика. Зосередьтесь 
на предметах, що надають вам 

атаку та переміщення.

Порада: на початку 
зосередьтесь на 

отриманні чудовиськ і дій 
переміщення.

Активація: здійсніть 
дистанційну атаку 

одним із ваших 
людоящерів.

Активація: 
покладіть кістку в 

кімнату підземелля з 
вашим скелетом.

22

22

11

99

ГнолГнол

ВідьмаВідьма

ЩурникЩурник

Посеред хаосу з’являються нові можливості.

Уява — це справжня магія.

Сила в численності.

11

77

Порада: намагайтесь 
переносити з собою монети, 

щоб мати більше можливостей 
викликати ваших гнолів.

Порада: будуйте портали 
якомога швидше. Це 

допоможе всій команді 
отримувати карти предметів.

Порада: зосередьтесь на 
здобутті спорядження. Мечі 
та сокири можуть творити 

для вас дива.

Активація: здійсніть 
ближню атаку одним 

із ваших гнолів.

Активація: розмістіть 
завершений портал у 
кімнаті, де перебуває 

відьма.

Активація: 
розмістіть щурника 
в кімнаті, в якій вже 

маєте щурника.

Порада: застосовуйте вашу 
особливу здібність, щоб переміщати 
ресурси та допомагати всій команді 

отримувати карти предметів.

11

33 Активація: перемістіть 
одного з ваших 
привидів (через 

проходи чи стіни).11

44

ДраконДракон

БісБіс

СлизунСлизун

Найкращий герой — підсмажений герой.

Кмітливого ніщо не злякає.

Розділяй та завойовуй.

11

88

55

11

Порада: намагайтесь не 
отримувати спорядження. 

Зосередьтесь на настоянках і 
сувоях з діями атаки.

Порада: розміщуйте якомога 
більше пасток! Зосередьтесь 

на здобутті карт пасток, атаки 
та виклику.

Порада: зосередьтесь на 
картах предметів із діями 

активації, щоб якомога частіше 
застосовувати вашу особливу 

здібність.

Активація: 
приберіть усі 
жетони ран із 

дракона.

Активація: 
перемістіть одного 

з ваших бісів.

Активація: 
негайно візьміть 
карту тактики.

у вас багато карт атаки, тому ви можете подолати багатьох героїв упродовж одного ходу.Агресор:Агресор:

ви можете легко викликати багато монстрів у підземелля і в такий спосіб краще захищати скарби та/або інших монстрів.Захисник:Захисник:

у вас є багато карт активації та переміщення, які дають змогу легко купувати нові карти та/або допомагати це робити іншим.Помічник:Помічник:
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«Ходу героям нема!» – це кооперативна гра на основі сценаріїв про оборону підземелля, де гравці в ролі монстрів намагаються захистити свої скарби від 
загарбання так званими “героями”, що наполегливо намагаються увірватися в їхнє підземелля. Учасник, що володіє жетоном активного гравця, здійснює 

хід, проходячи по черзі всі його фази. Наприкінці фази «Вторгнення героїв», якщо гра не завершилась, він передає жетон активного гравця сусідові ліворуч. 
Тепер той стає активним гравцем і настає його час робити свій хід. Якщо у вас закінчилась колода Гільдії другої хвилі, то ВІТАЄМО, ви всі перемогли у грі! 

Якщо будь-якої миті ваш скарб вартістю 4 загарбають, ви всі негайно програєте!

Огляд гриОгляд гри

У свій хід вам необхідно по черзі пройти такі 5 фаз:  
1) Гра карт із руки; 2) Оновлення предметів; 3) Очищення та утримання; 4) Вторгнення героїв; 5) Завершення ходу.

Хід гравцяХід гравця

Гра карт із руки: карти потрібно грати по одній. Щоб зіграти карту, виберіть одну зі своєї руки, розкрийте її, розіграйте її дії, після 
чого покладіть горілиць перед собою в ігровій зоні. Під час розігрування карти ви можете виконувати дії на ній у будь-якому 
порядку та будь-яким вашим монстром. Тільки-но ваша колода тактики закінчиться, негайно перетасуйте лише карти зі свого 
скиду та створіть нову колоду тактики.

11

Оновлення предметів: ви можете скинути карту тактики зі своєї руки, щоб оновити від 1 до 5 карт предметів. Помістіть 
наявні карти предметів, які бажаєте вилучити, під низ колоди предметів і розкрийте стільки нових карт із верха колоди, 
щоб заповнити спорожнілі місця. Ви можете оновити предмети скільки завгодно разів протягом свого ходу, проте щоразу 
вам потрібно буде скинути з руки карту тактики.

Вторгнення героїв: із цього моменту, залежно від обраного вами рівня складності та номера поточної хвилі, витягніть і розіграйте 
відповідне число карт із верха колоди Гільдії. Якщо у колоді Гільдії не залишилося карт, і це вперше, коли у вас закінчилась 
колода, то повторно перетасуйте всі карти Гільдії і покладіть їх долілиць. Тепер ви розпочинаєте другу хвилю нападів. Якщо у вас 
закінчилась колода Гільдії другої хвилі, то ВІТАЄМО, ви всі перемогли у грі! Якщо будь-якої миті ваш скарб вартістю 4 загарбають, 
ви всі негайно програєте!

Очищення та утримання: перемістіть усі карти з вашої ігрової зони у скид. Якщо у вас на руці менше 5 карт, витягуйте 
карти зі своєї колоди тактики доти, доки у вас не буде 5 карт. Якщо у вашій колоді тактики не залишилося карт, перетасуйте 
всі карти тактики та предметів із вашого скиду та покладіть їх долілиць, утворивши нову колоду тактики.

Завершення ходу: після закінчення фази «Вторгнення героїв», якщо гру не завершено, активний гравець передає 
жетон активного гравця сусідові ліворуч. Тепер той стає активним гравцем і настає його час робити свій хід.

(Використовуйте будь-який бік жетона активного гравця, оскільки це не впливає на гру.)

22

44

33

55

Важливо: у грі вчотирьох, наприклад, ви зіткнетеся з 4-ма вторгненнями героїв протягом раунду (по одному за хід кожного гравця).

ЛігвоЛігво Колода тактикиКолода тактики Ігрова зонаІгрова зона СкидСкид
























