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Командна я Игра

  Поделитесь на команды по 2 игрока. Участники одной команды садятся рядом. Случайно выберите 
очередность хода. A - первая команда, В - вторая команда. A1, B1 - первые игроки соответствующей 
команды, A2, B2 - вторые. Действуют все правила базовой игры, за исключением следующих изменений:

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ

 Раздел, что начинается с "каждый игрок получает" в правилах базовой игры, изменен на:

Каждая команда получает: 
- командный 
планшет, состоит 
с 2 планшетов 
(12a1 + 12a2) (После 
нескольких партий, 
можете попробовать 
командный планшет 
12b); 
- замок, разместите 
его в центре 
вашего командного 
планшета на темно-
зеленый участок со значением "1". (На стороне 12b, каждая команда выбирает темно-зеленый участок со значением 
"1" или "6"); 
- три случайные жетона товаров, разместите их на соответствующих местах на планшете согласно 
базовым правил; 
- 3 жетона рабочих (для команды A) и 5 жетонов рабочих (для команды B), и по 2 серебряные монеты 
каждой команде; разместите их на командном планшете. Кроме того, каждый игрок получает 2 кубика, 
2 фишки игрока и жетон победных очков своего цвета. Они используются, как в базовой игре, 
отдельными игроками. В первом раунде расставьте фишки игроков в начале Мостика (трек очередности 
хода) следующим образом: A1, B1, A2, B2. Все последующие раунды игроки ходят в порядке очереди на 
Мостике согласно правилам базовой игры. 

ХОД ИГРЫ

  Используйте правила базовой игры, за исключением того, что каждый игрок в команде имеет только 
2 личных места для хранения жетонов территорий и 2 общих места для хранения жетонов территорий 
команды (внизу, в центре планшета команды).

  Все ресурсы, кроме жетонов территорий в личных хранилищах, являются общими (жетоны рабочих, 
серебряные монеты, жетоны товаров и жетоны территорий в общем хранилище на планшете команды) и 
могут использоваться любым игроком команды.

  Вы не можете использовать кубики игрока вашей команды или жетоны территории с его личного 
хранилища. Жетоны территории нельзя перемещать с одного хранилища в другой. 
Примечание: 
- Кроме личных мест для хранения, участники команды могут взаимодействовать с любой половиной командного 
планшета, а не только со своей. 
- Поскольку один игрок может разместить более 6 кораблей, если ваша фишка расположена на последнем участке 
Мостика, и вы выкладываете жетон корабля, переместите свою фишку сверху над другими. 

КОНЕЦ ИГРЫ

  Добавьте победные очки двух участников команды. Команда с наибольшим количеством победных 
очков побеждает. В случае ничьи, команда с наибольшим количеством пустых шестиугольных участков в 
герцогстве побеждает.

(Отдельная благодарность Matthias Nag y с “Frosted Games” за идею и реализацию этого дополнения)
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Одиночна я игра
 
ПОДГОТОВКА К ИГРЕ

  Вы начинаете игру с 1 серебряной монетой, 2 жетонами рабочих и 3 случайными жетонами товаров 
(разместите их возле вашего планшета игрока). Возьмите жетон замка и разместите его на любом участке 
соответствующего цвета в вашем герцогстве (сторона 13a для начинающих, сторона 13b для опытных игроков). В 
игре для одного вы можете хранить любое количество типов(цветов) товаров.
  Возьмите фишки и кубики, выбранного вами цвета, и белый 
кубик. Выложите одну фишку в начало трека победных очков, 
а другую в качестве "целевого маркера победных очков" на 
отметке 50 трека победных очков. Дальнейшую раскладку игры 
выполняйте как для игры вдвоем.

ХОД ИГРЫ

  Вы играете 5 этапов по 5 раундов. В начале каждого раунда 
бросайте все 3 кубика: 
1. Положите жетон товара со счетчика раундов на склад со 
значением белого кубика. 
2. Затем уберите с игры жетон территории из этого склада следующим образом (игровое поле, повернутое 
лицом к вам): если это склад 2, 3, 5 или 6, то убираете верхний жетон, что есть в составе, если это 
склад 1 или 4, то левый жетон, что там есть. Если склад, с которого необходимо убрать жетон - пустой, 
тогда заберите жетон со следующего склада по часовой стрелке согласно правилам этого склада. Далее 
выполняйте свои 2 действия, как обычно.
  Подсчет победных очков происходит аналогично базовой игре, за исключением следующих уточнений и 
дополнений: 
- Вы можете выкладывать жетоны территорий на других частях вашего герцогства только после того, как 
выложите на них территорию с кораблем. 
- Каждый раз, когда вы выкладываете жетон корабля, возьмите все жетоны товаров из выбранного вами 
склада себе, остальные жетоны товаров из других складов на игровом поле положите в коробку. Кроме того, 
вы получаете возможность (только сейчас!) обменять любые 5 жетонов товаров из своего хранилища на один 
жетон территории с черного рынка (эти 5 жетонов удаляются с игры). Положите этот жетон территории 
изображением вниз (черной стороной вверх) в ваше личное хранилище. "Черный жетон территории" можно 
выкладывать на участок любого цвета в вашем герцогстве согласно правил базовой игры. Этот жетон не 
имеет никакого эффекта, но помогает вам достроить область одного цвета и получить за нее победные очки, 
выполнить эффект за закрытия всех территорий одного цвета (смотр. ниже), и, в конце концов, победить в 
игре). Например, рудник, выложенный черным цветом вверх, не приносит серебряную монету в конце каждого этапа. 
- Победные очки с жетонов монастырей получаются сразу после их выкладывания в герцогстве (а не в конце 
игры). (Когда вы выкладываете жетон монастыря №26, сразу получите по 3 победных очка за каждый цвет, что вы 
закончили.) 
- Закрыв все участки одного цвета, вы не получаете жетон достижений. Вместо этого, вы получаете жетон 
территории с черного рынка и сразу выкладываете его в свое герцогство согласно правилам. Выполните эффект 
этого жетона. Если выкладывание этого жетона закрывает другой цвет, вы можете взять еще один жетон 
территории с черного рынка (если такой имеется) и поместить его в свое герцогство и т.д. 
- Каждый раз, когда вы получаете победные очки, двигайтесь по треку победных очков (как в базовой 
игре). Каждый раз, когда вы это делаете, можете купить дополнительные победные очки. Каждое победное 
очко стоит 1 серебряную монету. Как только вы дойдете до целевого маркера победных очков, верните 
свою фишку обратно в начало трека (очки не переносятся в начало трека, они сгорают), опустите целевой 
маркер на 5 отметок (например, с 50 до 45, потом до 40 и т.д.). Сразу после этого вы можете выполнить одно 
дополнительное действие (аналогично к выкладыванию жетона замка на участок герцогства). 
  Примечание: вы выбираете очередность, в которой будете выполнять любые игровые действия.

КОНЕЦ ИГРЫ
  Если вам удалось заполнить все 37 шестиугольных участков в герцогстве за 25 раундов, вы победили. 
* Если вам слишком сложно играть, начните игру с целевым маркером победных очков меньше 50: 49, 48 … 45. Если 
игра слишком легкая, увеличьте это значение: 51, 52 … 55. Вы продолжаете уменьшать количество победных очков на 5 
каждый раз, когда достигаете участка с целевым маркером победных очков.

Применяются все правила базовой игры, кроме 
следующих уточнений и дополнений:
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2 игрока: 
по 1 щиту в каждый склад

3 игрока: 
по 1 щиту в складах 1, 3, и 5;
по 2 щита в складах 2, 4, и 6

4 игрока:
по 2 щита в каждый склад

Щиты
  Применяются все правила базовой игры, кроме следующих уточнений и дополнений:
ПОДГОТОВКА К ИГРЕ 
  Перемешайте 18 жетонов щитов изображением вниз. Случайным образом разместите их на игровом 
поле в складах для жетонов товаров согласно количеству игроков в игре (см. ниже). После размещения 
переверните их.
 

 
  Остальные щиты не понадобятся в этой партии, положите их обратно в коробку. Это также значит, что щиты, 
взятые с помощью действия с игрового поля, снова выкладываться не будут!
ХОД ИГРЫ 
  Каждый раз, когда у вас выпадет дубль*, вместо того, чтобы выполнить 2 действия, вы можете выполнить 
лишь 1 действие - взять щит со склада, что соответствует значению кубиков. Этот щит вы можете 
выложить на любой жетон замка в вашем герцогстве. Вы можете сбросить выложенный щит и заменить 
его новым (старый щит выходит с игры). С этого момента щит становится активным для вас (см. ниже). 
  * Вы можете изменять значения своих кубиков, с помощью рабочих, чтобы создать дубль. Например, если у вас выпало 
значения 3 и 5, то вы можете использовать 2 жетона рабочих, чтобы получить: две 5, или две 3, или две 4. 
  Важно! Если монастырь и щит имеют одинаковые или противоположные действия, то всегда 
используют действие щита. В конце этапа, перед тем, как получить серебряные монеты за рудники, 
вы должны заплатить по одной монете за каждый ваш щит! Если вы не можете или не хотите 
платить за некоторые щиты, уберите их с вашего герцогства!
Действия щитов:

1) Пока этот щит в вашем герцогстве, все ваши пастбища считаются одним для подсчета очков 
за жетоны животных. В конце игры приносит 12 победных очков.
 

2) Пока этот щит в вашем герцогстве, каждый раз, когда другой игрок получает рабочего, вы также 
получаете рабочего из запаса. (+12 победных очков)

3) Пока этот щит в вашем герцогстве, в конце этапа вы можете заплатить за свои щиты 
жетонами рабочих вместо монет. Допускается любая комбинация монет и рабочих (+12 победных 
очков)

4) Пока этот щит в вашем герцогстве, у вас есть неограниченное количество личных хранилищ 
для хранения жетонов территорий в вашем герцогстве. (+12 победных очков)

5) Пока этот щит в вашем герцогстве, каждый раз, выкладывая жетон корабля, вы 
можете выбрать тип товара, а не склад, и взять этот тип товара со всех складов на игровом поле. 
(+12 победных очков) 

6) После взятия щита, в любой момент игры выберите одного игрока. Считается, что все 
монастыри в его герцогстве как будто стают вашими, и вы используете все их эффекты. Когда 
этот игрок выкладывает еще один жетон монастыря в своем герцогстве, вы также получаете 
действие этого жетона. В конце игры вы также дублируете монастыри этого игрока, которые 
приносят победные очки (+12 победных очков)

7) Если в конце игры этот щит в вашем герцогстве, победные очки на жетонах достижений 
удваиваются.(+8 победных очков)
8) Пока этот щит в вашем герцогстве, в конце этапа вы получаете за каждый свой 

рудник по 2 серебряные монеты вместо одной. (+8 победных очков)

9) Пока этот щит в вашем герцогстве, вы получаете 1 серебряную монету за каждый 
проданный жетон товара, а не тип товара. (+8 победных очков)
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10) Если в конце игры этот щит выложен в вашем герцогстве, победные очки за жетоны 
монастырей удваиваются. (+ 8 победных очков)

11) Пока этот щит в вашем герцогстве, каждый раз, выкладывая замок, вместо дополнительного 
действия вы можете взять щит. (+8 победных очков)

12) Пока этот щит в вашем герцогстве, каждый раз, продавая жетоны товара, вы получаете 
удвоенное количество победных очков. (+8 победных очков)

13) Если в конце игры этот щит выложен в вашем герцогстве, вы получаете удвоенное количество 
победных очков (то есть 24, 16 или 8) за каждый ваш щит (включая этот). (+4 победных очков)

14) Пока этот щит в вашем герцогстве, в конце каждого этапа после того, как все игроки 
выполнят свои действия, возьмите жетон территории (если он есть) с игрового поля (кроме 
черного рынка) и выложите его сразу на участок в герцогстве, выполните эффект жетона. (+4 
победных очка) 

15) Пока этот щит в вашем герцогстве, в конце каждого этапа после того, как все игроки выполнят 
свои действия, возьмите жетон территории (если он есть) с черного рынка и выложите его сразу на 
участок в герцогстве, выполните эффект жетона. (+4 победных очка)

16) Пока этот щит в вашем герцогстве, в свой ход, перед выполнением действия, вы можете 
изменить значение одного своего кубика на любое число. (+4 победных очка)

17) Пока этот щит в вашем герцогстве, каждый раз, закрывая поле одного цвета, размер этого поля 
увеличивается на 1, максимальное значение 8 (Например: поле размером 3 (6 победных очков) считается 

полем размером 4 (10 победных очков). (+4 победных очка)
18) Пока этот щит в вашем герцогстве, вы можете выкладывать жетоны территории на любом 
участке в вашем герцогстве, а не только рядом с выложенными жетонами. (+4 победных очка)

ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВ

... мы предлагаем следующие изменения в правилах игры: герцогства выбираются случайным образом. 
Каждый игрок сам выбирает сторону планшета и местоположение стартового замка в своем герцогстве. 
Игроки сами выбирают: выкладывать замок одновременно или поочередно.

Автор и издатель игры выражают благодарность многим игрокам-тестировщикам за их преданность и 
многочисленные предложения, особенно

Frieder Benzing, Willi Brodt, Susanne Feld, Jonathan Feld, Benjamin Fleck, Thomas Koslowski, Amos Krämer, Denis Leonhard, 
Roland Lurk, Michael Schmitt, Aiko Schuhmann, Marius Stein, Christoph Toussaint, Roland Wilke, Andreas Zimmermann а также 
игровым группам с Bacharach, Bödefeld, Gengenbach, Grassau, München, Offenburg, Reutte та Siegsdorf 

По любым вопросам или уточнениям свяжитесь с нами:
info@lelekan.com.ua | lelekan.ua
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