
Лондон, 15 листопада 1889 року.

За дивних обставин помер Джон Марлоу — адвокат, слідчий 
і шанований член Фабіанського товариства, яке бореться 
з соціальною нерівністю, але виступає проти будь-яких рево-
люційних змін в країні.

Його вдова, Енн Марлоу, звернулася до відомої медіумки, ма-
дам Блаватської, щоб поговорити з духом померлого чоловіка. 
Тепер Енн стверджує, що знає, хто вбивця. Утім, представники 
Скотланд-Ярду застосовують традиційну методику розсліду-
вання — огляд місця злочину та допит свідків.

Тим часом у британських колоніях посилюється напружен-
ня, а профспілковий рух розколює країну зсередини. Власни-
ки провідних компаній категорично відмовляються ділитися 
своїм прибутком. Вони заявляють, що від цього програють не 
лише вони, а й великі землевласники та все британське сус-
пільство.

1. Де знаряддя вбивства?
А. Його забрав убивця
Б. На робочому столі
В. У шухляді робочого столу
Г. Інше

2. Чия кров на ножі для листів?
А. Майкла Фостера
Б. Енн Марлоу
В. Мадам Блаватської
Г. Леді Чемберлен

3. Хто навідувався до містера 
Марлоу в день його смерті?

А. Леді Чемберлен
Б. Майкл Фостер
В. Його видавець
Г. Кілька правильних відповідей

4. Як померла жертва?
А. Від вогнепального поранення
Б. Внаслідок отруєння
В. Від ножового удару
Г. Від удару важким предметом

5. Чи було вбивство сплановано?
А. Так, убивця спланував усе 

заздалегідь
Б. Так, убивця спланував усе за 

кілька хвилин до злочину
В. Ні, це була самооборона
Г. Ні, це був нещасний випадок

6. З чим пов’язана смерть містера 
Марлоу?

А. Юридична діяльність
Б. Письменницька діяльність
В. Слідча діяльність
Г. Особисті стосунки

7. Чи опублікують «Фабіанські есеї»?
А. Так
Б. Ні

8. Чи каже правду дух Джона Марлоу?
А. Ні, він бреше
Б. Так, він каже правду
В. Ні, це просто фокуси мадам 

Блаватської
Г. Ні, медіумка зв’язалася з іншим 

духом

9. Який мотив злочину?
А. Работоргівля
Б. Любовна інтрига
В. «Фабіанські есеї»
Г. Гроші в сейфі

10. Хто вбив Джона Марлоу?
А. Майкл Фостер
Б. Леді Чемберлен
В. Енн Марлоу
Г. Це був нещасний випадок

СОЛО-ГРА СОЛО-ГРА
Якщо хочете розкрити справу самостійно, грайте за стандартними правилами 
з такими змінами:
• На вашій руці повинно бути 6 карт.
• Ви можете скинути карту остаточно або тимчасово. Перш ніж скинути 

карту, виберіть, у який скид її покладете. 
• Коли колода вичерпалася, а в остаточному скиді щонайменше 6 карт, 

перетасуйте тимчасовий скид і сформуйте нову колоду (так ви знову 
братимете раніше скинуті докази). 

• Відтепер і до кінця гри ви можете скидати карти лише остаточно.
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Q SYSTEM
Детективні ігри

‒ це серія кооперативних де-
тективних ігор, кожна з яких пропо-
нує вам застосувати свої дедуктивні 
здібності та спробувати розкрити за-
гадковий злочин. У серії «Шерлок» ви 
заочно змагаєтеся в розслідуванні 
справ з легендарним детективом з 
Бейкер-стріт. Зможете впоратися не 
гірше, ніж геніальний Шерлок Голмс? 
Чи товктиметеся на одному місці, як 
інспектор Лестрейд?

Розслідування починається з корот-
кого вступу, що знайомить вас із де-
талями справи. Викладайте потрібні 
докази й скидайте зайві, обговорюй-
те свої теорії та застосовуйте силу 
дедукції, щоб розгадати таємницю!

Кожна справа ‒ особлива й непов-
торна, і розкрити її ви зможете 
лише раз. Утім, це ще не кінець! 
Якщо хочете отримати задоволення 
іншого типу, побудьте звичайним 
спостерігачем, організувавши пар-
тію для компанії друзів. Іноді ди-
витися, як ворушать звивинами інші, 
так само весело, як грати самому.

Перш ніж починати гру, ознайомтеся 
з правилами й сюжетом!

Приготування до гриПриготування до гри
• Прочитайте сюжет на звороті цієї 
сторінки.

• Візьміть карту з номером «1», по-
кладіть її на стіл горілиць і пе-
ретасуйте решту карт, не дивлячись 
на них.

• Роздайте по 3 карти на руку кож-
ному гравцеві (або по 2 карти, 
якщо гравців 6 або більше; пра-
вила для соло-гри дивіться далі).

• Решту колоди покладіть долілиць 
у центрі столу.

Перебіг гриПеребіг гри
Гравці ходять по черзі, виконуючи 
одну з двох можливих дій.

А. Викласти доказВикласти доказ. Виберіть карту 
на своїй руці й покладіть її горі-
лиць у центрі столу, щоб усі мог-
ли прочитати написане на ній. Для 
зручності радимо прочитати текст 
уголос.

Викладений на стіл доказ стає доступ-
ним для всіх. Гравці можуть будь-
коли ділитися своїми теоріями й об-
говорювати викладені карти в будь-
який момент гри.

Порада!Порада! Щоб вибрати, хто першим ви-
кладе доказ, спершу обговоріть наявну 
інформацію. Ви не можете показувати 
одне одному карти на руці або зачи-
тувати повний текст з них, але може-
те прочитати вголос підкреслені слова 
або такий текст в рамочці:текст в рамочці:

Якщо ви викладете доказ, що не стосу-
ється справи, то наприкінці гри втра-
тите 1 очко. Але двічі подумайте, перш 
ніж скинути карту. Без деяких доказів 
ви не зможете розкрити справу.

Б. Скинути доказСкинути доказ. Виберіть карту з 
руки й покладіть її долілиць у скид. 
Ви не можете розголошувати інфор-
мацію з цієї карти, доки гравці не 
викладуть або не скинуть усі карти.

Важливо!Важливо! Наприкінці гри в скиді по-
винно бути не менше ніж 6 карт. Інак-
ше ви відразу програєте!

Виклавши чи скинувши карту, візьміть 
одну карту з колоди.

Коли всі докази викладені або скину-
ті, а колода вичерпалася, гравці об-
говорюють доступну інформацію і роз-
думують над імовірною версією подій. 
На цьому етапі ви нарешті можете по-
ділитися будь-якою інформацію зі ски-
нутих карт, якщо досі її пам’ятаєте.

ПеревіркаПеревірка
Коли гравці визначаться з остаточ-
ною версією подій, вони відкрива-
ють запитання і дають відповіді на 
них. Після цього вони розгортають 
лист, читають, що було насправді, 
і звіряють відповіді. За кожну пра-
вильну відповідь гравці здобувають 
2 очки. За кожен викладений доказ, що 
не стосується справи, вони втрачають 
1 очко. Порахуйте свій результат і діз-
найтеся, чи вдалося вам утерти носа 
поліціянту зі Скотланд-Ярду або на-
віть зрівнятися із самим Шерлоком.
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Кожна правильна відповідь 
дає вам 2 очки:  

1 – Б 2 – А 3 – Г 4 – Б   5 – Б6 – В 7 – А 8 – В 9 – Б 10 – Б

Якщо ви виклали такі карти, від-

німіть по 1 очку за кожну з них: 

02, 03, 04, 09, 17, 19, 20, 21, 25.

Работорговець Майкл Фостер (11) і захисник робітничого класу Джон Марлоу через розбіжності у своїх політич-
них поглядах завжди були запеклими противниками (13). Напередодні видання «Фабіанських есеїв» (29) їхня во-
рожнеча досягла свого апогею. Втомившись від безкінечних суперечок і бійок, Марлоу зрештою вирішив знищити 
Фостера. Він сказав своїй дружині, що зібрав достатньо доказів, щоб довести огидні вчинки Фостера та його роман 
із заміжньою жінкою. Усі документи він зберігав у своєму сейфі (14). 
Фостер зустрівся з містером Марлоу в його кабінеті (08) й спробував відмовити його публікувати «Фабіанські есеї». 
Після палкої суперечки Марлоу так розлютився, що кинувся на Фостера з ножем для листів (30) і поранив його 
в руку (22). Тим часом Енн Марлоу, як і кожного четверга, була в гостях у леді Чемберлен (15), пліткуючи за чаєм 
про вищий світ (12). Енн розповіла своїй подрузі все про Фостера, навіть не підозрюючи, що леді Чемберлен — та 
сама заміжня жінка, з якою у Фостера був роман.  
Коли поранений Фостер вискочив із кабінету Джона Марлоу, Енн саме бігла на урок малювання, бо вона забула про 
час, захопившись бесідою з подругою (12). Леді Чемберлен злякалася, що її чоловік, дізнавшись про подружню зра-
ду, розлучиться з нею і позбавить статків (26), тому вирішила вбити Джона Марлоу. Вона взяла карболову кислоту 
на кухні й навідалася до Джона. Вона знала, що свідків не буде, бо Енн сьогодні відпустила слуг (06). Збрехавши 
Джону, що хоче подивитися сімейні документи (28), леді Чемберлен запропонувала приготувати чай і непомітно 
замінила цукор в цукорниці карболовою кислотою. Банкрутство її батька (31) стало ідеальною нагодою попросити 
Марлоу відкрити сейф (01).
Вона дочекалася, поки Марлоу помре прямо за робочим столом, а потім забрала з сейфа листи з компроматом на 
неї (14). Докази проти Фостера леді Чемберлен залишила в сейфі, щоб підставити свого колишнього коханця (11). 
Однак вона так поспішала, що забула прибрати зі столу свою чашку (05 і 18). Зрозумівши, що поліція не повірить 
у нещасний випадок, леді Чемберлен придумала, як відвернути від себе підозри. 
Наступного ранку, як тільки містом розлетілася новина про смерть містера Марлоу, вона навідалася до Енн, яка щойно 
передала видавцеві «Фабіанські есеї» (07 і 08). Убивця порадила подрузі сходити до мадам Блаватської (16) — відомої 
медіумки з сумнівною репутацією (32). Леді Чемберлен уже встигла підкупити шахрайку (10), щоб та навела підозри Енн 
на Фостера (23 і 24). Утім, вона не врахувала, що про останню сутичку між Марлоу та Фостером майже ніхто не знав.  

ПІДСУМОК ГРИПІДСУМОК ГРИ

УВАГА! НЕ ЧИТАЙТЕ ЦЕЙ ТЕКСТ ДО ЗАВЕРШЕННЯ РОЗСЛІДУВАННЯ!УВАГА! НЕ ЧИТАЙТЕ ЦЕЙ ТЕКСТ ДО ЗАВЕРШЕННЯ РОЗСЛІДУВАННЯ!

18 або або 
більшебільше

15 - 17 

11 - 14 

7 - 10 

6 або або 
менше менше 

Шерлок ГолмсШерлок Голмс
Феноменально! Ви — справжній геній. 

Майкрофт ГолмсМайкрофт Голмс
Навіть репутація вашого брата не може затьмарити ваш талант. 
Не дарма ви працюєте на Її Величність!

Ірен АдлерІрен Адлер
Сам Шерлок вражений вашою винахідливістю, а його мало хто 
може здивувати!

Джон ВотсонДжон Вотсон
Непогана робота! Але ця справа далася вам ой як непросто.

Інспектор ЛестрейдІнспектор Лестрейд
Шерлок над вами ще довго глузуватиме... 
Хутчіш, беріться за наступну справу!


