
Пілот. Командир лайнера, борт TJ1309, запитую дозвіл на термінову 
посадку. 

Диспетчер. Диспетчерський пункт Саут-Індіан-Лейк. Запит прийнято. 
Що трапилося? 

Пілот. В одного з пасажирів стався серцевий напад через сім з половиною 
годин після вильоту. У його супутниці — панічна атака. 

Диспетчер. Зрозумів вас, командире. Відправляємо реанімаційну бригаду, 
судмедексперта та слідчу групу на місце посадки. Також ми подбаємо про 
пасажирів. 

Пілот. Зрозумів вас, диспетчере. Повідомте координати якнайшвидше.  

Диспетчер. Командиру борту TJ1309. Вам пощастило, злітно-посадкова 
смуга зараз вільна. Даю дозвіл на посадку в Саут-Індіан-Лейк, тисяча 
вісімсот метрів, два-один-п’ять-сім. 

Пілот. Борт TJ1309, тисяча вісімсот метрів, два-один-п’ять-сім. Дякую.

1. Хто вбивця?  
А. Пілот 
Б. Дружина жертви 
В. Бортпровідник  
Г.  Інший варіант 

2. Яка причина смерті?
А. Серцевий напад
Б. Отруєння кседорніном 
В. Отруєння ріонуром 
Г.  Отруєння гіптоміном

3. Що було не так з обідом?
А. Він був отруєний 
Б. Їжа була зіпсована 
В. Їжа були алергенною 
Г.  З обідом усе було добре

4. Який мотив мав убивця? 
А. Гроші
Б. Ревнощі 
В. Ненависть
Г.  Це був нещасний випадок

5. Що використав убивця для реалі-
зації свого плану?

А. Їжа 
Б. Пігулки 
В. Сигарета 
Г.  Вода

6. Яка мета подорожі жертви?
А. Відпочинок 
Б. Відрядження 
В. Туризм
Г.  Інший варіант

7. Коли вбивця реалізував свій план?
А. Між першою і третьою година-

ми польоту 
Б. Між третьою і п’ятою годинами 

польоту  
В. Після п’ятої години польоту
Г.  Інший варіант

8. Якими були стосунки між жерт-
вою і пасажиром з місця 14D?

А. Колеги
Б. Друзі дитинства
В. Колись літали разом
Г.  Це не стосується справи

9. Ким була супутниця жертви?
А. Донька
Б. Дружина
В. Коханка
Г.  Колега

10. Чи був у жертви шанс вижити? 
А. Так 
Б. Ні

СОЛО-ГРА СОЛО-ГРА
Якщо хочете розкрити справу самостійно, грайте за стандартними правилами 
з такими змінами:
• На вашій руці повинно бути 6 карт.
• Ви можете скинути карту остаточно або тимчасово. Перш ніж скинути 

карту, виберіть, у який скид її покладете. 
• Коли колода вичерпалася, а в остаточному скиді щонайменше 6 карт, 

перетасуйте тимчасовий скид і сформуйте нову колоду (так ви знову 
братимете раніше скинуті докази). 

• Відтепер і до кінця гри ви можете скидати карти лише остаточно.
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Q SYSTEM
Детективні ігри

‒ це серія кооперативних де-
тективних ігор, кожна з яких пропо-
нує вам застосувати свої дедуктивні 
здібності та спробувати розкрити за-
гадковий злочин. У серії «Шерлок» ви 
заочно змагаєтеся в розслідуванні 
справ з легендарним детективом з 
Бейкер-стріт. Зможете впоратися не 
гірше, ніж геніальний Шерлок Голмс? 
Чи товктиметеся на одному місці, як 
інспектор Лестрейд?

Розслідування починається з корот-
кого вступу, що знайомить вас із де-
талями справи. Викладайте потрібні 
докази й скидайте зайві, обговорюй-
те свої теорії та застосовуйте силу 
дедукції, щоб розгадати таємницю!

Кожна справа ‒ особлива й непов-
торна, і розкрити її ви зможете 
лише раз. Утім, це ще не кінець! 
Якщо хочете отримати задоволення 
іншого типу, побудьте звичайним 
спостерігачем, організувавши пар-
тію для компанії друзів. Іноді ди-
витися, як ворушать звивинами інші, 
так само весело, як грати самому.

Перш ніж починати гру, ознайомтеся 
з правилами й сюжетом!

Приготування до гриПриготування до гри
• Прочитайте сюжет на звороті цієї 
сторінки.

• Візьміть карту з номером «1», по-
кладіть її на стіл горілиць і пе-
ретасуйте решту карт, не дивлячись 
на них.

• Роздайте по 3 карти на руку кож-
ному гравцеві (або по 2 карти, 
якщо гравців 6 або більше; пра-
вила для соло-гри дивіться далі).

• Решту колоди покладіть долілиць 
у центрі столу.

Перебіг гриПеребіг гри
Гравці ходять по черзі, виконуючи 
одну з двох можливих дій.

А. Викласти доказВикласти доказ. Виберіть карту на 
своїй руці й покладіть її горілиць 
у центрі столу, щоб усі могли прочи-
тати написане на ній. Для зручності 
радимо прочитати текст уголос.

Викладений на стіл доказ стає доступ-
ним для всіх. Гравці можуть будь-
коли ділитися своїми теоріями й об-
говорювати викладені карти в будь-
який момент гри.

Порада!Порада! Щоб вибрати, хто першим ви-
кладе доказ, спершу обговоріть наявну 
інформацію. Ви не можете показувати 
одне одному карти на руці або зачи-
тувати повний текст з них, але може-
те прочитати вголос підкреслені слова 
або текст в такій рамочці зі скріпкою:текст в такій рамочці зі скріпкою:

Якщо ви викладете доказ, що не стосу-
ється справи, то наприкінці гри втра-
тите 1 очко. Але двічі подумайте, перш 
ніж скинути карту. Без деяких доказів 
ви не зможете розкрити справу.

Б. Скинути доказСкинути доказ. Виберіть карту з 
руки й покладіть її долілиць у скид. 
Ви не можете розголошувати інфор-
мацію з цієї карти, доки гравці не 
викладуть або не скинуть усі карти.

Важливо!Важливо! Наприкінці гри в скиді по-
винно бути не менше ніж 6 карт. Інак-
ше ви відразу програєте!

Виклавши чи скинувши карту, візьміть 
одну карту з колоди.

Коли всі докази викладені або скину-
ті, а колода вичерпалася, гравці об-
говорюють доступну інформацію і роз-
думують над імовірною версією подій. 
На цьому етапі ви нарешті можете поді-
литися будь-якою інформацією зі ски-
нутих карт, якщо досі її пам’ятаєте.

ПеревіркаПеревірка
Коли гравці визначаться з остаточ-
ною версією подій, вони відкрива-
ють запитання і дають відповіді на 
них. Після цього вони розгортають 
лист, читають, що було насправді, 
і звіряють відповіді. За кожну пра-
вильну відповідь гравці здобувають 
2 очки. За кожен викладений доказ, що 
не стосується справи, вони втрачають 
1 очко. Порахуйте свій результат і діз-
найтеся, чи вдалося вам утерти носа 
поліціянту зі Скотланд-Ярду або на-
віть зрівнятися із самим Шерлоком.
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ПІДСУМОК ГРИПІДСУМОК ГРИ
18 або або 
більшебільше

15 - 17 

11 - 14 

7 - 10 

6 або або 
менше менше 

Шерлок ГолмсШерлок Голмс
Феноменально! Ви — справжній геній. 

Майкрофт ГолмсМайкрофт Голмс
Навіть репутація вашого брата не може затьмарити ваш талант. 
Не дарма ви працюєте на Її Величність!

Ірен АдлерІрен Адлер
Сам Шерлок вражений вашою винахідливістю, а його мало хто 
може здивувати!

Джон ВотсонДжон Вотсон
Непогана робота! Але ця справа далася вам ой як непросто.

Інспектор ЛестрейдІнспектор Лестрейд
Шерлок над вами ще довго глузуватиме... 
Хутчіш, беріться за наступну справу!

Роберт Вайвз одружений на Сарі (21), але має роман з молодою і привабливою Євою (25). Вони разом ле-
тять відпочивати в Каліфорнію (22). Роберт має підозри, що дружина про це здогадується, тому записує 
своє вигадане алібі в щоденник (15). Подорож із коханкою він називає «конференцією», яка насправді 
проходить у зовсім інші дати (16). Також у щоденнику Роберта є запис «Алпразолам Сара». Очевидно, що 
це ліки для дружини, яка страждає від депресії (17). 

Сара переконана, що чоловік їй зраджує, тому перед поїздкою змінює снодійне (09) «Золпідем» (20), 
яке він завжди приймає перед польотом (07), на кседорнін — отруту, що вбиває жертву через 7 
годин (08). Ось чому пігулка не допомогла Роберту заснути (03). Натомість у нього почало памо-
рочитися в голові (26). Зрештою Роберт помер (19). 

Утім убивця таки дав жертві останній шанс на порятунок: перед вильотом Сара зателефону-
вала чоловікові й благала його повернутися додому (12).

Кожна правильна відповідь дає вам 2 очки:  
1 – Б 2 – Б 3 – Г 4 – Б   5 – Б6 – А 7 – Г 8 – Г 9 – В 10 – А

Якщо ви виклали такі карти, від-

німіть по 1 очку за кожну з них: 

02, 04, 05, 06, 10, 11, 13, 14, 

18, 23, 24, 27, 28, 29, 30, 31, 32.

УВАГА! НЕ ЧИТАЙТЕ ЦЕЙ ТЕКСТ ДО ЗАВЕРШЕННЯ РОЗСЛІДУВАННЯ!УВАГА! НЕ ЧИТАЙТЕ ЦЕЙ ТЕКСТ ДО ЗАВЕРШЕННЯ РОЗСЛІДУВАННЯ!


